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Prefata

Acest indrumar de laborator a fost elaborat in cadrul proiectului POSDRU/86/1.2/S/63806
care are titlul “Retea nationala de centre pentru dezvoltarea programelor de studii cu rute
flexibile si a unor instrumente didactice la specializarea de licenta si masterat, din domeniul
Ingineria Sistemelor”. Proiectul este cofinantat din Fondul Social European prin Programul

Operational Sectorial Dezvoltarea Resurselor Umane 2007-2013.

In cadrul proiectului s-au creat la cinci universitati platforme educationale de simulare a
proceselor de automatizare (laboratoare de automatica) pentru disciplinele de domeniu si de

specialitate ale ,,/ngineriei Sistemelor” specializarea ,,Automatica si Informatica Aplicata”.

Spatiile dedicate acestor laboratoare de automatica sunt urmatoarele:
Universitatea Tehnica de Constructii din Bucuresti:

0 Facultatea de Hidrotehnica, B-dul Lacul Tei 122, sala II-11.

Universitatea Politehnica din Bucuresti:

0 Facultatea de Automatica si Calculatoare, Splaiul Independentei 313, sala ED
112.

Universitatea Tehnica din Cluj-Napoca:

0 Facultatea de Automatica si Calculatoare , str. Observatorului 2, sala 305.
Universitatea Tehnica ,,Gheorghe Asachi” din lasi:

0 Facultatea de Automatica si Calculatoare, str. prof. dr. doc. Dimitrie Mangeron
27, sala AO-1.

Univeristatea Politehnica din Timisoara:

0 Facultatea de Automatica si Calculatoare, B-dul Vasile Parvan 2, sala B 012.

In aceste cinci laboratoare se vor desfasura activitatile de laborator la majoritatea

disciplinelor de automatica.

Acest indrumar va fi de folos studentilor la disciplinele care au ca obiect de studiu

LwAutomatizarile si Schemele de comanda” si in general ,,Circuitele logice secventiale”.

Prof. univ. dr. Viorel Marinescu

Responsabil tehnic al proiectului






1. Panoul Didactic LOGO

Panoul Didactic LOGO este un echipament creat pentru invdtarea §i exersarea programarii §i a
utilizarii modulului logic LOGO produs de firma Siemens. Cu ajutorul acestui modul este posibila
realizarea prin program a unor functii de circuite logice secventiale si combinationale aferente
echipamentelor si proceselor industriale, instalatiior si sistemelor de comanda electrice.

Avantajele utilizérii panoului Didactic LOGO sunt:

Permite dezvoltarea de aplicatii in domeniu studiului ingineriei digitale, instalatiilor,
automatizarilor, actionarii dispozitivelor electromecanice.

Prezintd flexibilitate in utilizare. Poate fi folosit pentru exemplificarea exercitiilor atat
individual in ateliere sau laboratoare, cat si In cadrul unor demonstratii in fata unui grup de
participanti.

Intrarile numerice sunt prevazute cu comutatori pentru simularea locala a semnalelor
numerice.

Intrarile analogice sunt prevazute cu potentiometri pentru simularea locald a semnalelor
analogice.

Conectarea dispozitivelor externe este comoda si sigurd prin fire cu mufe-banana la soclurile
de pe panou.

Exista si posibilitatea alimentarii dispozitivelor externe din sursa locald de 24 V.

Protectie atat pentru personal cat si a echipamentului. Cu exceptia circuitului de alimentare
de la reteaua de 230 V c.a., panoul functioneaza cu o tensiune nepericuloasd de 24 V. La
iesirile pe contact de releu este deasemenea indicat sd se lucreze cu 24 V c.c., desi sistemul
de conectare prin fire cu mufe-banana izolate si socluri de 4 mm pe panou protejeaza si in
cazul tensiunilor mai mari.

Mai jos este prezentat Panoul Didactic LOGO, urmand ca in capitole urmatoare sa fie prezentat
modulul logic LOGO si unele aplicatii ale acestuia, insotite de rezolvari.

Sursa LOGO

SIEMENS

Comutator
alimentare

[ntrari
numerice

lesiri numerice Intr&r analogice

e Figura 1: Privire de ansamblu Panoul Didactic LOGO



Elementul principal al Panoului Didactic LOGO este un modul logic de baza LOGO! 12/24RCE,
dotat cu 8 intrari numerice de 24 V c.c. si 4 iesiri numerice pe relee. Porgramarea modulului se
poate face local folosind butoanele si afisajul inclus, sau se poate face mai comod cu ajutorul
programului LOGO! Soft Comfort instalat pe un calculator care se conecteazd la modul printr-un
cablu Ehternet.

Toate semnalele de intréri si iesiri ale modulului logic LOGO sunt accesibile pe panou prin socluri
de conectare de 4mm grupate intuitiv, care permit cuplarea prin fire cu mufe-bananda a
echipamentelor externe comandate de LOGO:

e Panoul Didactic LOGO include o sursa LOGO! Power de 24 V c.c. / 1,3 A, care alimenteaza
modulul LOGO si toate circuitele panoului. Sursa primeste tensiunea de retea de 230 V c.a.
printr-un comutator de alimentare. De la aceastd sursd se pot alimenta optional si
dispozitivele externe, prin 2 perechi de socluri de (rosu + albastru) care furnizeaza o
tensiune de 24 V c.c. si un curent de peste 1 A.

e Pentru intrdri numerice existd 8 socluri verzi notate I1...I8, la care se pot conecta prin fire
semnalele generate de dispozitivul extern comandat. Semnalele sunt tensiuni de 24 V c.c.
fatd de masa panoului LOGO (conectata la soclurile albastre). Fiecare intrare este prevazuta
cu un comutator cu 3 pozitii, care permite generarea manuald a semnalelor numerice astfel:
pe pozitia din stanga - cu revenire - se genereaza impulsuri pe durata apasarii, iar pe pozitia
din dreapta - fara revenire - se genereaza un nivel logic "1" stabil. Cand comutatorul este pe
pozitia din centru, LOGO poate primi semnalul de la un dispozitiv extern conectat prin fir la
soclul verde de intrare.

e Pentru iesiri numerice existd 4 perechi de socluri galbene notate Q1...Q4, la care se pot
conecta fire cu mufe-banana. Semnalele sunt contacte de releu normal-deschis. Contactele
fiind izolate, pot fi cablate fara restrictii, dar nu sunt protejate la scurtcircuit.

e Pentru intrari analogice pot fi folosite ultimele 2 intrari numerice ale modulului LOGO.
Pentru aceasta, pe panou existd 2 comutatoare cu 2 pozitii, care permit sd se selecteze sursa
semnalului: pe pozitia de jos se lucreazd cu semnale numerice, iar pe pozitia de sus se
conecteaza la intrarile modulului semnale analogice de 0...10 V generate pe panou cu
ajutorul a 2 potentiometri.

Panoul Didactic LOGO este construit in format cu dimensiunea verticala A4, care permite asezarea
panourilor in rame standard pentru echipamente didactice.



2. Modulul logic LOGO - Prezentare Generala

Modulul LOGO este un sistem programabil de comanda de dimensiuni mici. Acest echipament
inlocuieste numeroase echipamente conventionale precum: relee, contacte auxiliare, mecanisme de
tip ceasornic, numadratoare §i comparatoare analogice. Aceasta se realizeaza prin executarea unui
program format din blocuri functionale predefinite.

Din punct de vedere al complexitdtii, modulul logic LOGO se situeaza intre dispozitivele
conventionale pentru automatizari si dispozitivele tip PLC, fiind folosit in rezolvarea problemelor
simple de comanda.

84886844858

MPUT 8x0C

SIEMENS

OG0!

QUITPFUT 4xRELAY

-l"_' g

Figura 2: Privire de ansamblu modul LOGO! 12/24 RCE

LOGO ofera solutii pentru automatizari de dimensiuni reduse cum ar fi:
e actionarea storurilor, usilor, portilor si a barierelor

comanda sistemelor de Incalzire, ventilare si racire din cladiri

comanda sistemelor de iluminat interior si exterior

sisteme de alarma

comanda semafoarelor

actionarea dispozitivelor de ridicat si a benzilor transportoare

comanda diferitelor echipamente si instalatii electromecanice

Exemple de aplicatii:
e Sistem de avertizare sonora in scoala
Comanda secventiala pentru un sistem de boilere
Dispozitiv de tdiere
Iluminatul interior si exterior al unei case
Sistem inteligent de comanda al pedalelor
Iluminatul intr-o sala de sport
[luminatul exterior
[luminatul vitrinei unui magazin
Sistem de irigatie pentru o sera



Avantajele utilizarii:

LOGO este un modul logic universal datorita integrarii in soft a diverselor componente:
relee, contacte, comparatoare, numaratoare, ceasuri.

LOGO se prezintd sub forma unui dispezitiv compact ce poate fi montat in locuri cu spatiu
restrans.

LOGO prezintd flexibilitate la modificare; astfel, In cazul in care se doreste folosirea
modulului pentru realizarea unei alte aplicatii nu este necesard modificarea circuitului, ci
doar reprogramarea modulului.

Circuitul realizat si programul executat sunt simple.

LOGO este o solutie cu pret mic pentru problemele simple de automatizare.

Sunt disponibile multe functii speciale care permit o dezvoltare rapida a programelor.

In caz cd dotarea modulului LOGO de bazd nu este suficientd, acesta poate fi extins prin
adaugare de module de intrari/iesiri sau de comunicatie.

Programul poate fi editat atat pe modulul logic cat si pe calculator.

Un modul logic LOGO contine urmatoarele componente:

Intrari si iesiri cu conectare prin cleme cu suruburi

Butoane de configurare (cu exceptia modulelor "Pure")
Display cu lumind de fundal (cu exceptia modulelor "Pure")
Interfata pentru comunicatie cu calculatorul

Interfata pentru module de extensie

Interfata pentru card de memorie

Interfata pentru modul optional de display extern (TD)

10



3. Modulul logic LOGO cu interfata Ethernet

Modulele logice LOGO sunt oferite de firma Siemens in mai multe variante:
e Interfata de comunicatie poate fi pentru adaptor serial sau pentru Ethernet
e Sunt oferite module cu sau fard posibilitate de configurare locald prin butoane si display
local
e Tensiunea de lucru poate fi 12V/24V c.c. sau 230V c.a.
e [esirile numerice pot fi cu tranzistori sau cu relee
e Exista si module cu gama extinsd de temperatura (seria "SIPLUS")

Modulul logic LOGO! 12/24RCE are interfatd Ethernet, display si butoane incluse, tensiunea de
lucru 12/24V c.c., iesiri numerice cu relee si gama de temperaturd normala. Este dotat si cu ceas de
timp real.

Modulul are 8 intrari numerice pentru semnale in tensiune de 24 V c.c. Dintre acestea, 4 pot fi
utilizate §i ca intrari analogice pentru semnal in tensiune de 0...10 V. Celelalte 4 intrari pot fi
folosite pentru numarare rapida pana la 5 khz.
Modulul are si 4 iesiri numerice pe contacte de releu care pot fi folosite si in curent continuu si n
curent alternativ la maximum 10 A pe sarcina rezistiva.
Pentru modulul LOGO! 12/24RCE, tipul de card de memorie acceptat este cardul SD.
Modulele LOGO cu interfatd Ethernet sunt o serie aparutd in 2011 (seria 0BA7). Modulul poate fi
conectat intr-o retea Ethernet cu alte module de acelasi tip sau chiar cu automate programabile sau
panouri operator din gama Simatic:
e Maximum 8 module LOGO, executand fiecare propriul sau program, pot fi conectate in
retea pentru schimb de date intre ele
e Existd posibilitatea ca numai unul dintre modulele LOGO sd execute un program iar
celelalte sa aiba rol de periferie distribuitad furnizand intrari si iesiri la distanta
e Modulele LOGO pot comunica cu automate programabile cu interfatd Ethernet, ca de
exemplu automatul Simatic S7-1200
e Modulele LOGO pot comunica cu panouri operator cu interfatd Ethernet, ca de exemplu
panoul KTP600 Basic PN

Despre programare:

Programul modulului LOGO se construieste din functii predefinite care executd activitati utilizate
frecvent 1n aplicatii: functii logice standard, temporizari, numardri, operatii cu marimi analogice si
alte functii de automatizare. Odata incircat in unitatea de comanda, programul este stocat in
memoria EEPROM a modulului LOGO, fiind astfel protejat si nu se pierde in cazul caderilor de
tensiune.

Programarea nu constituie un impediment nici chiar pentru utilizatorii Incepatori, deoarece LOGO
dispune de un mediu prietenos de programare cu utilizatorul, punand la dispozitie doud limbaje de
programare:

1. FBD (function block diagram) - Limbajul cu blocuri functionale. Acesta este
limbajul folosit in programarea locala prin intermediul butoanelor de pe modulul
logic si a meniului de afisare, dar este disponibil si in cazul programarii cu ajutorul
calculatorului.

2. LAD (lader diagram) - Limbajul cu diagrame cu contacte. Acest limbaj este
disponibil numai la programarea cu ajutorul calculatorului, prin intermediul softului
LOGO! Soft Comfort, cu calculatorul conectat la modulul logic. Limbajul LAD este
usor de inteles de catre cei care au deja experientd In domeniul automatizarilor
conventionale cu relee.

Panoul de comanda inclus, format din butoane si afisaj, permite ca micile modificari in programe sa
poatd fi facute usor la fata locului, fard sa fie nevoie de un calculator.

11



4. LOGO - Prezentare Structurala

Modulul logic LOGO!12/24RCE prezinta:
e (leme cu surub pentru 8 intrdri numerice, la care se pot conecta senzori, butoane,

comutatoare.

Cleme pentru 4 iesiri numerice, la care se pot conecta elemente de executie.

Cleme pentru conectarea la sursa de alimentare de 12V cc sau 24V cc.

Interfata Ethernet pentru conectare cu PC.

Panou de comanda cu 6 butoane pentru introducerea datelor si parametrizare.

Ecran de afisare: fiecare functie este prezentatd ca diagrama functionald atunci cand este
efectuatd programarea. Starea intrarilor si a iesirilor poate monitorizata in timpul funtionarii.
Conector pentru addugarea de module de intrari/iesiri sau de comunicatie.

e Interfatd pentru card SD

£t

Conector display

Alimentare " Locag card 5D Conector module
o Intrari °

A

Afiga) - >
v

[ ]

_———
\_ legiri
} w07

LOGO! 0BAY
(LOGO! 12/24RCE)

R
' |
L-’ﬁ' J
@
Conector Ethernet

Figura 3: Vedere a modulului LOGO

Existd posibilitatea de extindere prin addugarea de module de intrari sau de iesiri sau de
comunicatie. Prin aceasta se mareste numarul si diversitatea semnalelor de intrari si de iesiri ale
modulului LOGO si se adaugd moduri suplimentare de comunicare (se exemplu EIB/KNX).

L t] 19,142 H3. 6 M7 120 121124
AN AIZ | ALZ AN [ AIS, AE | AT, AIE

LOGO! Base | LOGO! | LOGO!| LOGO!| LOGO! | LOGO!| LOGO! | LOGO! | LOGO! |LOGO!
Module DM8 | DM8 | DM8 | DM8 | AM2 | AM2 | AM2 | AM2 |AM2 AQ

o104 Q5.0 | 00.012 | 013.Q16 AQ1, AQZ

Figura 4: Exemplu sistem LOGO ce contine 4 module numerice si 5 module analogice

LOGO - Modalitatea de conectare

Sursa de alimentare - este conectata la modul la bornele L+ si M.
L+

Figura 5: Modul de conectare a sursei de alimentare la modul

Senzorii compatibili se pot lega direct la intrarile I1 ... I8. Intrarile acestui dispozitiv nu sunt izolate
si necesitd prin urmare un potentialul de referintd comun (masd). La LOGO! 12/24RCE se pot
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conecta semnale analogice cu valori intre tensiunea de alimentare si masd, dar acestea sunt masurate
numai pana la 10 volti.

Figura 6: Modul de conectare a intrarilor numerice si analogice la modul

Elementele de executie compatibile (Idmpi, motoare, contacte) pot fi conectate direct la iesirile
modulului:
L IO

L+

%2 73 %0 29|
|

Load

mo ]
Figura 7: Modul de conectare a iesirilor la modul

LOGO - Functii
LOGO dispune de numeroase functii pentru modul de programare. Pentru a mentine o privire de
ansamblu, acestea au fost organizate In categorii separate. Aceste categorii sunt:

e | Co: categoria conectorilor

e | GF: categoria functiilor de baza
e | SF: categoria functiilor speciale
[ ]

| BN: categoria blocurilor refolosibile configurate in program - include blocurile care au fost
create in LOGO

Constante si conectori (Co)
Constantele si conectorii sunt reprezentate de intrari, iesiri, variabile sau niveluri de tensiune
constante.

A. Intrari:

A1) Intrari numerice:

Intrarile numerice sunt identificate prin simbolul I. Numarul intrarii (I1, 12, ...) In cazul unitatii de
baza LOGO corespunde cu numadrul incris pe conectorul modulului. Intrarile rapide 13, 14, IS5 si 16
ale versiunii LOGO!12/24RCE pot fi folosite pentru numaratoare rapide.

A2) Intrari analogice:

Versiunea LOGO!12/24RCE este echipata cu intrarile 11, 12, 17 si I8 care pot fi programate si
pentru a fi folosite ca intrari analogice: AI3, Al4, All si AI2. Modulele LOGO pot fi configurate
pentru a folosi toate cele patru intrari analogice sau doar doua dintre ele. Referirile catre intrarile 11,
12, 17 si I8 sunt interpretate ca valori numerice pe cand cele catre intrarile AI3, Al4, All si AI2 sunt
interpretate ca valori analogice. Intrarea All corespunde intrarii 17 si AI2 corespunde intrarii I8;
aceastd numerotare pastreaza corespondenta cu seria anterioard LOGO.

Pe Panoul Didactic LOGO, numai numai intrarile 17 si I8 au potentiometri pentru simularea
semnalelor analogice.
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B. Iesiri:

B1) Iesiri numerice:

Iesirile numerice sunt identificate prin simbolul Q. Numarul iesirii (Q1, Q2, ...) in cazul unitatii de
baza LOGO corespunde cu numarul incris pe conectorul modulului.

B2) Iesiri analogice:

Iesirile analogice sunt identificate prin simbolul AQ. LOGO! 12/24RCE nu are iesiri analogice pe
modulul de baza (se pot obtine prin addugarea unui modul de extensie).

C. Variabile in memorie:

Variabilele din memorie sunt identificate prin simbolurile M sau AM. Sunt iesiri virtuale, care dau
aceeasi valoare pe care o primesc la intrare. LOGO! 12/24RCE are 27 variabile numerice si 16
variabile analogice.

D. Bitii registrului de deplasare:

LOGO! 12/24RCE are 32 biti notati de la S1.1 la S4.8. Acesti biti pot fi deplasati printr-o
instructiune speciala.

E. Taste:

Sunt disponibile 4 taste de cursor pentru modulul de baza si 4 taste de functii pentru display
suplimentar.

F. Nivele logice:
Nivelele logice sunt constante care pot avea valoarea "hi" sau "lo".

G. Conector deschis:
Un conector deschis este identificat printr-un simbol "x" si indicd de exemplu o intrare neutilizata.

H. Intrari si iesiri de retea:

Intrarile si iesirile de retea sunt semnale provenite din alte dispozitive conectate in retea cu modulul
LOGO. Acestea sunt: intrari de retea numerice NI1...NI64, intrari de retea analogice NAI1...NAI32,
iesiri de retea numerice NQ1...NQ64 si iesiri de retea analogice NAQ1..NAQ16.

Functii de baza (GF)

Functiile de baza sunt reprezentate prin elemente logice simple ale algebrei booleene.

& E >1 &t

AND NOT NOR AND with
edge evaluation

OR NAND XOR NAND with
edge evaluation
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Lista functiilor de baza contine blocurile de baza ce se pot utiliza intr-un program. Tabelul urmator
prezintd functiile de baza disponibile:

Vedere diagrama circuit Vedere LOGO Nume func!lie
el 13 4 & AND
Circuit serie cu contacte 3 -G (SI)
normal-deschise -
12 1& T AND with edge
7 — [ evaluation
[P (SI cu evaluarea frontului
crescator)

~ 12 1 &
3 4 [ NAND - NOT AND
i (SI Negat)
Circuit paralél cu contacte
normal-inchise
12 & 1 NAND with edge
3 i evaluation
4 - (SI Negat cu evaluarea
frontului descrescator)
.
| .
s L3r a (SAU)
Circuit paralel cu contacte
normal-deschise
-‘I -
i T B T 2421 . NOR - Not OR
Circuit serie cu contacte 3 S (SAU Negat)
normal-inchise 4 -

] 1 4=1 XOR
b ? - s (SAU exclusiv)

Contact dublu de comutare

1
—_— 1 4 ] NOT
o |: | (Negatie)

Contact normal-inchis

AND (SI)
Diagrama circuitului este reprezentata printr-un Simbolul
circuit serie cu multiple contacte normal-deschis LOGO

&

_H-"';-"'r_-'_L

L ba—
L 1 1

I

L
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Iesirea functiei AND este 1 daca toate intrarile sunt 1, deci toate contactele sunt inchise.

Tabelul de adevar al functiei AND:

1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 | 1 1 1
2 0 0 0 0 1 1 1 1 0 0 0 0 1 1 1 1
3 0 0 1 1 0 0 1 | 0 0 1 1 0 0 1 |
4 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1
Ql o 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1
AND with edge evaluation (SI cu evaluarea frontului crescitor)
Simbolul LOGO

Z&T—@

F Laka—

Iesirea blocului AND cu evaluarea frontului crescator este 1 daca toate intrarile sunt 1 si daca cel
putin o intrare a fost zero in ciclul precedent.

Diagrama de timp pentru blocul AND cu evaluarea frontului crescator.

1 I P N T
R
<3 I
'
I o e Wi
Gaw Trlzislalsiel7islelq.
0
NAND (SI Negat)
Diagrama circuitului este reprezentata printr-un Simbolul
circuit paralel cu multiple contacte normal-inchise LOGO
-‘I -]
< 2 -4 &
34 [
- L -

Iesirea blocului NAND este 0 daca toate intrarile sunt 1, adica daca toate contactele sunt deschise.

Tabelul de adevdr al functieit NAND:
0 0 0 0 0 0 0 0

L B= = =]

0 0 1
0 1 0
1 1 1
1 1 1

- © =
e =R
|
o k===
) =R e B
- — D =
el =R =
I—l—o;—;—-
e E=
S|l = - = =

0
1
0
1

(o] IF ARSI
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NAND with edge evaluation (SI Negat cu evaluarea frontului cazator)

Simbolul LOGO
J& 1

}
5 Q
LI'

Iesirea blocului NAND cu evaluarea frontului cazator este 1 daca cel putin o intrare este 0 si daca

toate intrarile au fost 1 in ciclul precedent.

Diagrama de timp pentru blocul NAND cu evaluarea frontului cazator.

]

OR (SAU)

Diagrama circuitului este reprezentata printr-un
circuit paralel cu multiple contacte normal-deschis

-
~
.~
- -

Foapka—

Simbolul
LOGO

121],

Iesirea blocului OR este 1 daca cel putin o intrare este 1, adica cel putin un contact este inchis.

Tabelul de adevar al functieit NAND:

1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1
2 0 0 0 0 1 1 1 1 0 0 0 0 1 1 1 1
3 0 0 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1
4 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1
Q | 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
NOR (SAU Negat)
Diagrama circuitului este reprezentata printr-un Simbolul
circuit serie cu multiple contacte normal-inchis LOGO
1 — } -I
1321L,
e T B ! - 4 -

Iesirea blocului NOR este 1 daca toate intrarile sunt 0, adica Intrerupatoarele sunt inchise. lesirea

blocului NOR este 0 atunci cand o intrare este 1.
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Tabelul de adevdr al functieit NAND:

1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1
2 0 0 0 0 1 1 1 1 0 0 0 0 1 1 1 1
3 0 0 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1
4 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1
Q1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
XOR (SAU Exclusiv)
Diagrama circuitului este reprezentata printr-un Simbolul
circuit cu un contact comutator dublu LOGO
4=l
_\-H-\"-\-\.\_\_\ | 2 _
E— -
Iesirea blocului XOR este 1 daca o singura intrare este 1.
Tabelul de adevar al functiei NAND:
1 0 1
2 0 1
Q | o 1 0
NOT (Negatie)
Diagrama circuitului este reprezentata printr-un Simbolul
circuit cu un contact normal-inchis LOGO
l-hi 1 1 W
—_— -
"'\-\__\_\_ -

Iesirea blocului NOT este 1 daca intrarea acestuia este 0. Blocul NOT inverseaza starea intrarii.
Avantajele folosirii blocului NOT este acela de a nu necesita contacte normal-inchis. Acestea se pot
obtine folosind blocul NOT $i un contact normal-deschis pentru a-1 transforma pe ultimul intr-un

contact normal-inchis.

Tabelul de adevar al functiei NOT:

|
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Functii Speciale

Datorita diferentei de notatie se observa imediat cd existd o diferentd intre functiile speciale si
functiile de baza. Functiile speciale (SF) contin functii de temporizare, functii cu retinere precum si
multiple optiuni de atribuire a parametrilor, care permit adaptarea programului la cerintele
utilizatorului.

Definirea intrarilor
Intrari logice
Aici pot fi gasite informatiile referitoare la conectorii ce pot fi utilizati pentru crearea unor legaturi
cu alte blocuri sau cu intrarile unitdtii LOGO
e S (Setare)
Un semnal la intrarea S provoaca setarea iesirii pe nivelul 1 logic.
¢ R (Resetare)
Semnalul de reset de la intrarea R are prioritate asupra celorlalte intrari, resetdnd toate
iesirile.
e Trg (Declansare)
Aceastd intrare este folositd pentru a declansa activarea unei functii.
e (Cnt (Numadrator)
Aceasta intrare este folosita pentru numararea impulsurilor.
e Fre (Frecventa)
Semnalele de o anumita frecventa care trebuiesc analizate sunt aplicate acestei intrari.
e Dir (Directie)
Aceastd intrare determind directia; un exemplu in acest sens este parametrul Dir al unui
numarator, care determina daca numaratorul este crescator sau descrescator.
e En (Activare)
Aceasta intrare activeaza un bloc functional. Cand aceastd intrare este 0, celelalte semnale
catre blocul functional vor fi ignorate.
e Inv (Inversie)
Un semnal catre aceasta intrare inverseaza semnalul de iesire al blocului functional.
e Ral (Resetare totald)
Toate valorile interne sunt resetate.
e Lap (pentru functia cronometru) - disponibila in LOGO! 12/24RCE
Un semnal catre aceastd intrare opreste cronometrul.

Intrari de parametri
Exista intrari carora nu li se aplica un semnal, ci li se configureaza valorile relevante ale blocurilor.
e Par (Paramentru). Aceastei intrari nu i se va aplicd un semnal; aici se stabilesc parametrii
relevanti ai blocurilor.
e No (Cam). Aceastei intrdri i nu se aplicd un semnal; aici se configureaza secventele de timp
e P (Prioritate) Aceasta este o intrare deschisa. Aici se definesc prioritatile si se specifica daca
un mesaj trebuie confirmat cand modulul va fi in RUN.

Prezentarea functiilor speciale

Functiile speciale (SF) oferd activitati frecvent necesare in programe, in plus fata de functiile de
baza: temporizatoare, prelucrari analogice, etc.
In continuare sunt prezentate functiile speciale disponibile in modulul logic LOGO! 12/24RCE:
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On—delay | Off-delay | On-/0ff- | Fetentive | Wiping | Edee Azvnchro | Random
delay on-delay relay triggered | nous generator
(pulse Wiping pulze
output) | relay generator
J—|| [T MM *@D no 4 I h
||/ DD 4| | |—r
AC SW
Stairway | Multiple | Weekly Yearly fiztrono | Stopwatch| Upsdown | Hours
lighting function | timer timer mical counter counter
awitch awitch clock
NN ZA 2| [aA]||TAL|[A=2]|[e=—]|]~~
S T I 1 2 Y Y $- A= || |l
Threzhold | Analoe Analog Analog Analog finalog Analog Pulze
trigger threshold | differenti | compara | watchdog | amplifier | multiple [ Width
trigger al trigger | tor wer Modula
tar
== ] [~—=] [~ —1|[=1I[RS]| [t
-2 4
A=A A | ] ax | ]] A gt
RS
Mathema | Analoe | PI fnaloe | Max/Min | Awerage | Latchine Pulze
tic: Famp contraller | filter value relay relay
ingtructi
an
+=
|l » |||e=
Mezzage | Softkey Shift Mathemati
texts regizter |C instructi
ah efrar
detection
On-delay (Intdrzierea frontului crescdtor)
Descriere: Iesirea este setatd dupa ce timpul on-delay a expirat.
Simbol LOGO | Conexiuni Descriere
Intrarea Trg | Un semnal aplicat intrdrii  Trg declanseaza

temporizatorul de intarziere a frontului crescator.

Parametru

Trg _J_I_
|

~ar

T reprezinta timpul dupa care iesirea este setatd (trece
din 0 in 1).
Persistenta:
/ = Fara persistenta
R = Starea este persistentd

lesirea Q

Iesirea Q trece in 1 dupa ce timpul T a expirat, cu
conditia ca intrarea Trg sa fie inca setata.
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Diagrama de timp:

T expira 'l—l I_I :

Off-delay (Intirzierea frontului cizitor)

Descriere: Iesirea unui temporizator off-delay raméane setatd o perioadd de timp, resetandu-se
atunci cand intervalul de timp a expirat.

Simbol LOGO Conexiuni Descriere
Intrarea Temporizatorul off delay este pornit de un
Trg front cazator pe intrarea Trg (tranzitie din 1
in 0).
Intrarea R Un semnal pe intrarea R reseteaza
temporizatorul off-delay si iesirea Q a
Tryy J1 acestuia.
R A1 @ Parametru T reprezintd timpul dupa care iesirea trece
Far - din 11n 0.
Persistenta:
/ = Fara persistenta
R = Starea este persistentd
Iesirea Q Iesirea Q Iesirea trece in 1 odata cu intrarea Trg si
ramane setata pand cand timpul T expira.

Diagrama de timp:

Trg 1 [T ] [
R _ T
a I L_'IEEE Sy

Ta cxpira M_

On-/Off-delay (Intirzierea frontului crescitor si a frontului cizdtor)

Descriere: Functia On-/Off-delay seteazd iesirea la expirarea timpului on-delay si o reseteaza la
expirarea timpului off-delay al temporizatorului de intarziere.

Simbol LOGO | Conexiuni Descriere

Intrarea Trg | Fiecare front al semnalului de intrare Trg declanseaza cate un
temporizator de Intarziere.

Parametri Ty reprezintda timpul dupa expirarea caruia iesirea se va seta
Trg S L ; (tranzitie din 0 in 1).
Far 4 Jir« Ty reprezinta timpul dupa care iesirea se va reseta (tranzitie din
0in 1).
lesirea Q Q este setata atunci cand timpul Ty a expirat iar Trg este inca

in 1. Iesirea se va reseta atunci cand timpul Ty va trece, daca
intrarea Trg nu a revenit iar in 1.
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Diagrama de timp:

g 01—

STl Tl T
SR s RO s s B

expira TTie
: :-D—TL

TL . ——— -
Ty expima 1 . | |

Retentive on-delay (Intirzierea frontului crescitor, cu mentinere)

Descriere: O tranzitie din 0 Tn 1 a semnalului intrarii Trg activeaza temporizatorul curent T,. lesirea
Q se va seta atunci cdnd T, = T. Un nou semnal aplicat intrarii Trg nu va influenta temporizatorul
T..

Iesirea Q si T, sunt resetate de un semnal 1 pe intrarea R.

Daca nu s-a specificat "Persistentd", iesirea Q si timpul scurs se vor reseta dupd o cadere de
tensiune.

Simbol LOGO Conexiuni Descriere
Intrarea Trg | Un semnal aplicat intrarii Trg declangeaza temporizatorul on-delay.
Intrarea R Un semnal activ pe intrarea R reseteaza temporizatorul on-delay si
iesirea Q.
Trg 41 Parametru T reprezintd timpul de intarziere a frontului crescator pentru iesirea
S G Q (tranzitie din 0 in 1).
Far Persistenta:

/ = Fara persistenta
R = Starea este persistenta

Iesirea Q Iesirea Q trece in 1 la expirarea timpului T.
Diagrama de timp:
Trg _1 [L11
R : .
Q . —
Ta expira _LQT-' 'ﬁl_

Wiping relay - pulse output (Releu de stergator - iesire de impuls)

Descriere: Un semnal la intrare genereaza la iesire un semnal cu o perioadd configurabila.

O tranzitie din 0 1n 1 a intrarii Trg seteaza iesirea si activeaza timpul T, pe durata caruia iesirea
ramane setata. lesirea este resetata atunci cand T, atinge valoarea prestabilita (T, = T).

Iesirea este resetatd imediat daca are loc o tranzitie din 1 in 0 a semnalului pe intrarea Trg inainte ca
timpul specificat sa fi expirat.

Simbol LOGO Conexiuni Descriere
Intrarea Trg | Un semnal aplicat intrarii Trg activeaza temporizatorul pentru
functia Wiping relay.
Trg I L Parametru T = timpul dupa care iesirea revine in O .
Par 4JL_| 2 Persistenta:
/ = Fara persistenta

R = Starea este persistenta
lesirea Q Un semnal aplicat intrarii Trg seteazd iesirea. Daca semnalul de
intrare este 1, iesirea ramane setatd pe timpul T,
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Diagrama de timp:

Trg 1 [

’ L]
1
1

a Il It

‘ATE:. ﬁlﬁ

Tnya
cxpirat

a gxpira

Edge triggered wiping relay (Releu de stergator, declansat pe front)

Descriere: Un impuls genereaza cdtre iesire un numar predefinit de impulsuri cu un raport
impuls/pauza prestabilit, dupa trecerea unei anumite perioade de timp.

O tranzitie din 0 In 1 a semnalului intrarii Trg va activa timpul Ty. Dupa trecerea timpului Ti,
iesirea este setatd pe toatd durata lui Ty. Daca existd o viitoare tranzitie din 0 in 1 a semnalului
intrdrii Trg inainte ca timpul predefinit sa expire (T + Ty), T, va fi resetat, iar ciclul generarii
impulsului va fi restartat.

Simbol LOGO | Conexiuni Descriere

Intrarea Trg | Un semnal aplicat intrarii Trg activeaza temporizatorul pentru
Edge triggered wiping relay.

Intrarea R Un semal aplicat intrarii R reseteaza valoarea timpului curent T,
si a iesirii Q.

(=41 Parametri Durata pauzei Ty 41 a impulsului Ty sunt configurabile.

F =]~ N determind numarul de cicluri impuls/pauza Tp/Ty. Acesta
Har-__ poate avea o valoare de la 1 1a 9.

Persistenta:

/ = Fara persistenta

R = Starea este persistentd

lesirea Q Iesirea Q este setata dupa ce Ty a expirat si va fi resetatd dupa ce
Ty a expirat.

Diagrama de timp A

Trg J-l ,| |_| |
o J1 I7T1
T =Tl [= Tyl N=1
T

sc deplascaza =0

Diagrama de timp B

N=2 T Ty T Ty

Asynchronous pulse generator (Generator de impulsuri asincron)

Descriere: Forma impulsului de iesire poate fi modificatd prin reconfigurarea raportului
impuls/pauza.
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Durata impulsului isi a pauzei pot fi modificate cu ajutorul parametrilor de timp Ty i Tr. Intrarea
Inv poate fi folositd pentru inversarea iesirii semnalului; aceasta este activa atunci cand intrarea EN
este setata.

Simbol LOGO Conexiuni Descriere

Intrarea En | Aceastd intrare se poate folosi pentru activarea si dezactivarea
functiei.

Intrarea Inv | Intrarea INV poate fi folositd pentru a inversa semnalul de iesire

En - a functiei.
v LU i7y | Parametri Se poate stabili durata impulsului Ty si a pauzei Ty.
Par 1 Persistenta:

/ = Fara persistenta
R = Starea este persistenta

lesirea Q Iesirea Q este setatd si resetatd ciclic cu impulsuri si pauze de
durata Ty si TL.

Diagrama de timp:

In\.r_:—! '
o 1 JL 1Tl

1 T'_ |T_| T.| |T_| T.|

;

Random generator (Generator aleator)

Descriere: Functia genereaza impulsuri aleatoare, fiind setatd sau resetata in cadrul unui interval de
timp predefinit.

Tranzitia din 0 in 1 a semnalului intrarii En activeaza o Intarziere a frontului crescator cu un timp
aleator intre 0 si Ty. lesirea este setatd cand acest timp a expirat, daca semnalul intrarii En ramane
in 1 logic in acest timp. Timpul este resetat dacd intrarea En trece in 0 Tnainte ca durata
temporizatorului sa expire.

O tranzitie din 1 in 0 a semnalului intrarii En activeazd o intarziere a frontului cdzator cu un timp
aleator intre 0 si Ty, lesirea este resetatd cand acest timp a expirat, daca semnalul intrarii En raimane
in 0 logic in acest timp. Timpul este resetat dacd intrarea En trece in 1 Tnainte ca durata
temporizatorului sa expire.

Simbol LOGO Conexiuni Descriere

Intrarea En | Un front crescator pe intrarea En (tranzitie din 0 in 1)
declanseaza un temporizator on-delay al generatorului de timp
aleator.

Un front descrescator (tranzitie din 1 in 0) pe intrarea En En
declanseaza un temporizator off-delay al generatorului de timp
aleator.

Fr - L Parametri Intarzierea frontului crescitor (on-delay) este o valoare
Par J imi Gl aleatoare intre 0 si Ty, pe cand Iintarzierea frontului
descrescator (off-delay) reprezintd o valoare aleatoare intre 0 si
Ty

Iesirea Q Iesireca Q este setatd la expirarea timpului de intarziere a
frontului crescator, daca semnalul intrarii En este Incd in 1.
Iesirea Q este resetatd la expirarea timpului de intarziere a
frontului descrescator, daca semnalul intrarii En nu a trecut in
1 intre timp.

24




Diagrama de timp:

en I 1L
oL

T este | L
in functivne ™™ "!'I-"'"
'TH 1 Ll

Stairway lighting switch (Intrerupdtor de iluminare a scdrii)

Descriere: Un front crescator activeaza un temporizator configurabil si redeclansabil. Iesirea este
resetatd dupd ce acest timp expird. Un semnal de avertizare poate fi emis inainte ca timpul sa expire,
pentru a avertiza ca urmeaza stingerea.

Simbol LOGO | Conexiuni Descriere

Intrarea Trg | Un semnal aplicat intrarii Trg declanseaza temporizatorul off-
delay pentru aceasta functie.

Parametri T reprezintd parametrul timp al temporizatorului off-delay al
semnalului de iesire.
T, activeazd temporizatorul pentru emiterea semnalului de
Tre | — avertizare.
I 1 T\ determina durata semnalului de avertizare.
Persistenta:
/ = Fara persistenta
R = Starea este persistenta

Iesirea Q Iesirea Q revine in 0 dupa ce timpul T a expirat. Un semnal de
avertizare poate fi emis inainte de expirarea acestui timp.

Diagrama de timp:
Trg _J1
a _| l I l
=Ty = '
TH. cste i TI —
in functiund ’ !

-
= -
1

Descriere functionalid: O tranzitie a semnalului din 0 in 1 a intrérii Trg seteaza iesirea Q. Apoi
tranzitia din 1 in O a intrarii Trg declanseaza timpul curent T, iar iesirea Q rdmane setata. lesirea se
va reseta atunci cand T = T,.

Se poate emite un semnal de avertizare inainte ca temporizatorul sa expire (la T-T)), care reseteaza
iesirea Q pe durata de pre-avertizare Ty.

Un nou impuls aplicat intrarii Trg pe durata timpului T, il redeclanseaza.

Multiple function switch (Comutator cu functie multipla)

Descriere: Functia are doua roluri:
e Intrerupator de impuls cu intarzierea frontului cazator
e Intrerupator (iluminare permanenta)
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Simbol LOGO Conexiuni Descriere

Intrarea Trg | Un semnal aplicat intrarii Trg seteaza iesirea Q (iluminare
permanentd) sau o reseteaza dupd o intarziere. Cat timp iesirea Q
este setatd, ea poate fi resetatd prin aplicarea unui semnal pe intrarea

Trg.
Intrarea R Un semnal aplicat intrarii R reseteazd valoarea curentd a
temporizatorului T, si reseteaza iesirea.
Parametri T reprezintd valoarea temporizatorului de intdrziere a frontului
Trio N N cazator. IesireAa e.ste.resetaté (tfece.in O) cand tjmpulT expira. .
(=R k@ .TL Qurata cat iesirea trebuie tinutd setatd pentru a se activa
Par - i iluminarea permanenta.
. T, reprezintd timpul de avertizare, iar T,_ este durata semnalului de
avertizare.
Persistenta:

/ = Fara persistenta
R = Starea este persistenta

Iesirea Q Un semnal aplicat intrarii Trg comuta iesirea Q. Conform duratei
semnalului aplicat Iui Trg, iesirea poate fi setatd permanent, setatd
temporar sau resetatd cu un nou semnal pel intrarea Trg.

Diagrama de timp:

Trg _| L ;
-— I-—TL - --—TL
a . 1 1 —
-._T!L - 1
Tyestein —-—T, -
functiune ’ '

Descriere functionala: O tranzitie din 0 in 1 aplicatd intrarii Trg seteaza iesirea Q.

Daca Q = 0 si semnalul aplicat intrarii Trg este 1 cel putin durata pe parametrului Ty, atunci se
activeaza iluminarea permanenta si in consecinta iesirea Q ramane setata.

Temporizatorul off-delay cu parametrul timp T este activat atunci cand intrarea Trg revine la 0
inainte ca Ty sa expire. lesirea Q se va reseta cand T, = T.

Se poate emite un semnal de avertizare inainte de expirarea timpului temporizatorului off-delay (T-
T)) care reseteaza iesirea Q pentru perioada de pre-avertizare T).. Un semnal ulterior aplicat intrarii
Trg reseteaza atat T cat si Q.

Se poate emite un semnal de avertizare de stingere Tnainte de expirarea temporizatorului (la T-T)),
care reseteaza iesirea Q pe durata de pre-avertizare Ty.

Weekly timer (Temporizator saptamdnal)

Descriere: Iesirea este comandatd cu ajutorul unor date configurabile de activare si dezactivare.
Functia suporta orice combinatie de zile. Se selecteaza zilele active prin ascunderea celor inactive.

Simbol LOGO | Conexiuni Descriere

Parametri  de | Cu ajutorul parametrilor de cama se stabilesc perioadele de
camd 1, 2 si 3 | activare si dezactivare generate de functia Weekly timer
(Cam) pentru fiecare comutator de cama. Aici se configureaza zilele

si perioada din timpul zilei.
@_ a Deasemenea se poate specifica dacd temporizatorul

functioneaza pentru un sigur ciclu cand este declansat iar
apoi se reseteazd. Configurarea impulsului se aplica pentru
toate cele 3 came.

Par =

Iesirea Q Iesirea Q este setatd atunci cand o cama configuratd este
actionata.
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Diagrama de timp:

Bloc 1 1 1 1 1 1 1

Parametru ! ! ! ! ! ! !

' 21 v v | 1 31 3

1 1 1 1 1 1 |-| ]—l 1 |-| |—| 1

1 ]-l 1 |-|_|-| 1 |-| 1 |-| 1 |-| 1 1 1 u
Luni Marti Miereurl Joi Vineri Sambata Duminica

Parametrul de cama 1: In fiecare zi: 06:30h - 08:00h
Parametrul de cama 2: Marti: 03:10h - 04:15h
Parametrul de cama 3: Sambata, Duminica: 16:30h - 23:10h

Yearly timer (Temporizator anual)

Descriere: lesirea este comandatd pe baza unor date de pornire si oprire configurabile.
Temporizatorul poate fi configurat pentru a functiona cu periodicitate de un an, o luna sau o
perioadi de timp definiti de citre utilizator. In fiecare mod, se poate deasemenea configura
temporizatorul pentru a da impulsuri la iesire in timpul unei perioade definite. Perioada de timp este
configurabila Intre 1 Tanuarie 2000 si 31 Decembrie 2099.

Simbol LOGO Conexiuni Descriere
Parametru Cu ajutorul parametrului de cama se poate configura modul
MM de cama temporizatorului, perioadele de activare/dezactivare ale
Mo DD @ temporizatorului, si daca semnalul de iesire este un impuls.
Iesirea Q lesirea Q este setatd atunci cand cama configuratd este
actionata.

Diagrama de timp: Se considera urmatoarea aplicatie: este activat modul an, dezactivat modul
luna, perioada de activare este: 01.06.2000-31.08.2099, semnalul impuls este dezactivat. In fiecare
an pe 1 Iunie iesirea temporizatorului se reseteaza si raimane resetatd pana pe data de 31 August.

2008 2008 2010 2011...
YYYYMMDD+
On = 2000 06 01 Mt M Ml 7 a
Off = 2099 08 31 P P i P

Jun Aug Jun Aug Jun Aug Jun Aug

o1 31 o1 31 01 31 01 31
B6 1+ B6 2+ B6 3+
Yearly = On ON : OFF :
Monthly=0ff YYYY-MM-DD YYYY-MM-DD
Pulse =0ff 2000-06-01 2099-08-31

Astronomical clock (Ceas astronomic)

Descriere: Functia de ceas astronomic foloseste la setarea unei iesiri cand timpul curent al
modulului LOGO este intre momentul rasaritului (TR - "sunrise") si momentul apusului (TS -
"sunset"). LOGO calculeaza automat aceste momente pe baza pozitiei geografice, a setarii pentru
corectia ora-de-vard / ora-de-iarna si a timpului curent al modulului.

(Functia este disponibild numai in modulele din seria 0BA7, ca LOGO! 12/24RCE).
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Simbol Conexiuni Descriere
LOGO
Parametri Se specifica longitudinea, latitudinea si fusul orar:
Longitudinea:
Specificarea directiei: EAST sau WEST
Domeniul de valori: 0...180°(grade), 0...59' (minute), 0...59"
(secunde)
Latitudinea:
Par 4 X0 _a Specificarea directiei: NORTH sau SOUTH
AC Domeniul de valori: 0...180°(grade), 0...59' (minute), 0...59"
(secunde)
Fusul orar:
Domeniul de valori: -11...12
Iesirea Q Iesirea Q este setatd cand timpul curent al modulului LOGO este
intre momentul rasaritului (TR) si momentul apusului (TS).

Diagrama de timp:
("Ta" se refera la timpul curent al modulului LOGO).
Monday Tuesday Wednesday...
v o e - " - w

Ta I Ta | Ta Q

TR T5 TR TS5 TR TS

Descriere functionalid: Functia calculeazd valorile TR si TS si seteazd iesirea Q atunci cand Ta
(timpul curent al modulului LOGO) este intre TR si TS; 1n caz contrar iesirea este resetata.

Daca este activata corectia ord-de-vara / ora-de-iarna, functia tine cont si de aceasta la calcularea
valorilor TR si TS.

Stopwatch (Cronometru)

Descriere: Functia Cronometru numara timpul scurs intre o comanda de pornire si o comanda de
oprire a cronometrului.
(Functia este disponibild numai in modulele din seria 0BA7, ca LOGO!12/24RCE).

Simbol LOGO Conexiuni Descriere

Intrarea En | Un semnal aplicat intrarii En porneste numadrarea timpului
scurs la iesirea analogica AQ.

Intrarea Lap | Un front crescator la intrarea Lap (tranzitie de la 0 la 1) retine
cronometrul. Un front crescator la intrarea Lap (tranzitie de la
1 la 0) reia cronometrarea.

En - Intrarea R Un semnal la intrarea R reseteaza timpul scurs.

Lap-J1O | pq | Parametri Se poate stabili o baza de timp TB ("timebase") pentru

Ear : SW cronometru. Setari posibile pentru baza de timp: 10 ms, s, m, h
Persistenta:

/ = Fara persistenta
R = Starea este persistenta

Iesirea AQ | Un semnal aplicat intrdrii Lap mentine neschimbatd valoarea
iesirii AQ pana cand Lap revine la 0. Un semnal aplicat intrarii
R aduce la zero valoarea iesirii AQ.
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Parametrii BT: Se poate specifica o baza de timp din urmatorul set:
- 10 ms (10 milisecunde)

- s (secunde)

- m (minute)

- h (ore)

Diagrama de timp:

En

Lap

T

CurT

LapT

[ I ——— T

JRRRRpRRE S ARV (AN (PR PP AP
'

AQ

Descriere functionala:

En =1 si Lap = 0: Utilizdnd baza de timp selectata, cronometrul prezinta timpul curent (CurT) la
iesirea AQ.

En = 1 si Lap = 1: Cronometrul pastreaza iesireca AQ la ultima sa valoare de cand Lap era 0.
Aceastd valoare este nregistrata ca "LapT" pe durata pauzei cronometrului.

En = 0 si Lap = 1: Cronometrul inceteaza numararea timpului. El prezinta valoarea LapT la iesirea
AQ.

En = 0 si Lap = 0: Cronometrul prezinta timpul curent (CurT) la iesirea AQ.

Un semnal aplicat intrarii R aduce valoarea iesirii AQ la zero.

Up/down counter (Numdrdtor crescdator/descrescitor)

Descriere: Un impuls la intrare incrementeaza sau decrementeaza o valoare internd, depinzand de
parametrii setati. lesirea este setatd sau resetatd atunci cand un prag predefinit este atins. Directia
numaratorului poate fi schimbata cu un semnal la intrarea Dir.

Simbol LOGO Conexiuni Descriere
=~ o Intrarea R Un semnal aplif:at pe intrarea R aduce la zero valoarea interna
Cnt L/-F 0 a numaratorului.
Eg ' ] Intrarea Cnt | Functia numadra tranzitiile din 0 1n 1 la intrarea Cnt. Tranzitiile

din 1 in 0 nu sunt numarate.

Intrarea Dir | Directia de numadrare va fi urmatoarea:
Dir = 0, numaratorul va fi crescator
Dir = 1, numaratorul va fi descrescator.
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Parametri On: Prag de activare - valoare in intervalul 0 ... 999999

Off: Prag de dezactivare - valoare in intervalul O ... 999999
StartVal: Valoare initiala predefinitd de la care se incepe
numardtoarea crescator sau descrescator.

Persistenta:

/ = Fara persistenta

R = Starea este persistenta

Iesirea Q lesirea Q este setata sau resetatd in functie de valoarea curenta
Cnt si de pragurile stabilite.

Diagrama de timp:

1
1
' Waloaren
Actiy : . o
Dezactiv =5 |-1- - - I interna a .
' murnarator i
: Cnt

StartVal | . -
a | —

Descriere functionald: Numaratorul intern incrementeaza (Dir = 0) sau decrementeaza (Dir = 1) cu
o unitate valoarea curentd pe frontul pozitiv al semnalului aplicat intrdrii Cnt. Se poate folosi
intrarea R pentru resetarea valorii interne a numaratorului la valoarea de start. Atat timp cat R=1,
iesirea va fi 0, iar impulsurile aplicate intrarii Cnt nu vor fi numdrate. Iesirea Q este setatd sau
resetatd n functie de valoarea curentd a Cnt si de pragurile stabilite.

Modalitate de calcul:
e Daca Pragul de activare > Pragul de dezactivare atunci:
Q =1 daca Cnt > Activ
Q =0 daca Cnt < Dezactiv
e Daca Pragul de activare < Pragul de dezactivare atunci:
Q =1 daca Activ < Cnt < Dezactiv

Hours counter (Contor de ore)

Descriere: Un temporizator este activat cu ajutorul unui semnal de intrare aplicat pe intrarea
monitorizata. Iesirea este setatd atunci cand timpul a expirat.

Simbol LOGO Conexiuni Descriere
F o I h Intrarea R Un front crescdtor aplicat intrarii R (tranzitie din 0 in 1)
Erjl :_I.— ) reseteaza iesirea Q si seteaza o valoare configurabila MI a
F'd?.l i numardtorului pentru timpul rdmas MN.

Intrarea En En reprezintd intrarea de monitorizare. LOGO urmareste

timpul cat aceasta intrare este in 1.

Intrarea Ral | Un front crescator aplicat intrarii Ral ("Reset all") reseteaza
iesirea i timpul de functionare ("OT"), si aduce timpul
ramas MN la o valoare egald cu a parametrului MI.

o lesirea Q=0.

e Timpul de functionare masurat OT = 0.

e Timpul ramas MN = intervalul de mentinere MI.
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Parametri MI: Interval de mentinere exprimat in ore §i minute.
Domeniu de valori: 00000 ... 99999 pentru ore si 0 ... 59
pentru minute.

OT: Timp de functionare total cumulat. Se poate specifica un
decalaj in ore §i minute. Domeniu de valori: 00000 ... 99999
pentru ore si 0 ... 59 pentru minute.
Q—0:
e (and s-a selectat "R":
Q=1 daca MN = 0;
Q=0daciR=1sauRal=1;
e (and s-a selectat "R + En":
Q=1daca MN =0;
Q=0daca R =1 sau Ral =1 sau En = 0;

Iesirea Q lesirea este setatd atunci cand timpul rdmas MN = 0 si
resetatd atunci cand:

e "R+En" este selectat si R =1 sau Ral = 1 sau En = 0;
e "R" esteselectat si R =1 sau Ral=1.
Diagrama de timp:

A

En _|

Ral

G

MH=MI -
MHN=0
oT
Ml = [nterval de timp configurabil

MM = Moment de pornire

OT = Timp total expirat de la ultimul semnal pe 1 al intrari Ral

Descriere functionald: Temporizatorul monitorizeaza intrarea En. Cand semnalul aplicat intrarii
En este 1, modulul calculeaza timpul scurs si timpul ramas MN. LOGO arata acesti timpi in mod de
atribuire parametri. lesirea Q va fi setata atunci cdnd timpul ramas MN = 0.

Un semnal aplicat intrarii R reseteaza iesirea si initializeaza parametrul MN la valoarea MI.
Numiritorul de ore OT nu este afectat. In functie de configurarea parametrului Q, iesirea va fi
resetatd de catre un semnal pe intrarea R sau Ral, sau cand semnalul En este dezactivat.

Threshold trigger (Prag declansator)

Descriere: Iesirea este setata si resetatd cu ajutorul a doud praguri declansatoare configurabile.
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Simbol LOGO

Conexiuni

Descriere

Intrarea Fre

Functia numard tranzitiile din 0 in 1 ale semnalului aplicat
intrdrii Fre. Tranzitiile din 1 Tn 0 nu sunt numarate.

On: Prag de setare; valori intre 0000 ... 9999

IE ;? | [ @ | Parametri Off: Prag de resetare; valori intre 0000 ... 9999
G _T: Intervalul de timp 1n care sunt masurate impulsurile
semnalului de intrare; valori intre 00:00s ... 99:99s
Iesirea Q Iesirea Q este setata si resetata la praguri.

Diagrama de timp:

Q — |

G_T

Fre

! fa_=9

—
|
|

| I
On=9

s f= 10 fa=8 1 fg=4 | Off = 5

fa = frecventa de intrare

Descriere functionala: Functia "Threshold trigger" masoard semnalul aplicat intrdrii Fre.
Impulsurile sunt inregistrate pe durata unui timp configurabil G_T.
lesirea Q este setatd si resetatd corespunzator pragurilor stabilite. Modalitate de calcul:

e Daca Pragul de Setare > Pragul de Resetare atunci:
Q=1 daca f, > On (Pragul de Setare)
Q =0 daca f, < Off (Pragul de Resetare)

e Daca Pragul de Setare < Pragul de Resetare atunci:
Q =1 daca Pragul de Setare < f, < Pragul de Resetare

Analog threshold trigger (Prag declangator analogic)

Descriere: Iesirea este setata si resetatd cu ajutorul a doud praguri declansatoare configurabile.

Simbol LOGO

Conexiuni

Descriere

fx { /A

Par JJ L[ ©

Intrarea Ax

Semnalul analogic de analizat se va aplica intrarii Ax. Se pot
folosi urmatoarele semnale analogice:

« All ... AI8

* AMI1 ... AM16

* NAIl ... NAI32

* AQI ... AQ2

* NAQI ... NAQI16

* Blocuri functionale cu iesire analogica

Parametri

A: Amplificarea; valori intre -10.00 ...+10.00

B: Decalaj de zero; valori intre -10.00 ...+10.00
On: Prag de setare; valori intre -20.00 ... +20.00
Off: Prag de resetare; valori intre -20.00 ... +20.00
P: Numarul de zecimale: valori intre O, 1, 2, 3.

Iesirea Q

Q este setat si resetat cand se ating pragurile declansatoare.
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Diagrama de timp:

Descriere functionald: Functia preia semnalul analogic pe intrarea Ax. Valoarea actuala a
parametrului Ax se obtine prin Inmultirea acestuia cu parametrul A "Amplificare" si adaugarea
valorii parametrului B "Decalaj" la rezultatul inmultirii, astfel: (Ax*Amplificare) + Decalaj =
valoarea actuala a lui Ax.

Iesirea Q este setata sau resetatd in functie de pragurile declansatoare.

Modalitate de calcul:
e Daca valoarea Pragul de Setare > Pragul de Resetare atunci:
Q =1 daca valoarea actuala a lui Ax > On (Pragul de Setare)
Q =0 daca valoarea actuald a lui Ax < Off (Pragul de Resetare)
e Daca Pragul de Setare < Pragul de Resetare atunci:
Q =1 daca On (Pragul de Setare) < valoarea actuala a lui Ax < Off (Pragul de Resetare)

Analog differential trigger (Prag declansator analogic diferential)

Descriere: Iesirea este setatd si resetatd in functie de un prag declansator si o valoare diferentiala.

Simbol LOGO Conexiuni Descriere

Intrarea Ax | Semnalul analogic de analizat se va aplica intrarii Ax. Se pot
folosi urmatoarele semnale analogice:

« All ... AI8
« AMI1 ... AM16
* NAII ... NAI32
< AQI ... AQ2
: - NAQI ... NAQI6
e - :: H | A * Blocuri functionale cu iesire analogica

Par 4O L™ [Parametri A: Amplificarea; valori intre -10.00 ... +10.00

B: Decalaj de zero; valori intre -10.00 ... +10.00

On: Prag de Setare/Resetare; valori intre -20.00 ... +20.00

A: Valoare diferentiald pentru calcularea pragului de resetare;
valori intre -20.00 ... +20.00

P: Numarul de zecimale: valori intre 0, 1, 2, 3.

Iesirea Q lesirea QQ este setatd si resetatd in functie de prag si valoarea
diferentiala.
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Diagrama de timp A: Functie cu diferenta negativa A

AN AN
ol N N4

Q

Diagrama de timp B: Functie cu diferenta pozitiva A

/\/\/\J

a_|_|_|—||_||_||_

Off =0n +

Descriere functionala: Functia preia semnalul analogic pe intrarea Ax.
Valoarea actuald a parametrului Ax se obtine prin inmultirea acestuia cu parametrul A
"Amplificare" si adaugarea valorii parametrului B "Decalaj" la rezultatul inmultirii, astfel:
(Ax*Amplificare) + Decalaj = valoarea actuala a lui Ax.
lesirea QQ este setatd sau resetatd in functie de Pragul de Setare/Resetare "On" si de valoarea
diferentiala "A". Functia calculeaza parametrul Prag de Resetare "Off":
Pragul de Resetare = Pragul de Setare + A, unde valoarea A poate fi pozitivd sau negativa.
Modalitate de calcul:
e (Cand valoarea diferentiala este negativa, Pragul de Setare "On" > Pragul de Resetare, si:
Q =1 daca valoarea actuala a lui Ax > Pragul de Setare
Q =0 daca valoarea actuald a lui Ax < Pragul de Resetare .
A se vedea diagrama de timp A.
e (Cand valoarea diferentiala este pozitiva, Pragul de Setare "On" < Pragul de Resetare, si:
Q =1 daca Pragul de Setare < valoarea actuala a lui Ax < Pragul de Resetare.
A se observa diagrama de timp B.

Analog comparator (Comparator Analogic)

Descriere: lesirea este setatd si resetatd in functie de diferenta Ax-Ay si de doud praguri
configurabile.

Simbol LOGO Conexiuni Descriere
Intrarile Ax | Semnalele analogice de analizat se vor aplica intrarilor Ax si
si Ay Ay. Se pot folosi urméatoarele semnale analogice:
&, A * Al ... AI8
By 4 qfF @ * AM1 ... AM16
Par * NAII ... NAI32
* AQ1 ... AQ2
* NAQI ... NAQI16
* Blocuri functionale cu iesire analogica
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Parametri

A: Amplificarea; valori intre -10.00 ... +10.00

B: Decalaj de zero; valori intre -10.00 ... +10.00
On: Prag de Setare; valori intre -20.00 ... +20.00
Off: Prag de Resetare; valori intre -20.00 ... +20.00
P: Numarul de zecimale: valori intre 0, 1, 2, 3

Iesirea Q Q este setat si resetat in functie de diferenta dintre Ax-Ay si de
pragurile stabilite.
Diagrama de timp:
Ao
Ay
Ax-Ay
a . .
for Ax - Ay > 200, — I
if On = Off = 200

Descriere functionald: Functia preia valorile analogice pe intrarile Ax si Ay. Semnalele Ax si Ay
sunt fiecare Tmmultite cu valoarea parametrului A "Amplificare", iar valoarea parametrului B

"Decalaj" este adaugata rezultatului inmultirii. Astfel:
valoarea actuala a lui Ax = Ax*Amplificare + Decalaj,
valoarea actuala a lui Ay = Ay*Amplificare + Decalaj.
Functia calculeaza diferenta A dintre valorile actuale Ax - Ay.

Iesirea Q este setatd sau resetata in functie de diferenta dintre valorile actuale Ax-Ay precum si de
pragurile stabilite. Modalitate de calcul:
e Daca Pragul de Setare "On" > Pragul de Resetare "Oft", atunci:
Q =1 daca (valoarea actuala a lui Ax - valoarea actuala a lui Ay) > Pragul de Setare
Q =0 daca (valoarea actuala a lui Ax - valoarea actuala a lui Ay) < Pragul de Resetare
e Daca Pragul de Setare "On" < Pragul de Resetare "Off", atunci:
Q =1 daca Pragul de Setare < (valoarea actuala a lui Ax - valoarea actuald a lui Ay) <
Pragul de Resetare.

Analog watchdog (Supravegherea unui semnal analogic)

Descriere: Aceastd functie salveaza in memorie valoarea unei intrari analogice §i seteaza iesirea
atunci cand ulterior valoarea acesteia se abate de la valoarea memorata in plus sau in minus cu un

decalaj configurabil.

Simbol LOGO

Conexiuni

Descriere

Intrarea En

Un front crescator aplicat intrarii En (tranzitie din 0 in 1)
provoaca salvarea valorii analogice a intrarii AXx in memorie
("Aen") si porneste monitorizarea intervalului analogic Aen-A;

... AentA,
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Intrarea Ax | Ax este intrarea monitorizatd. Se pot folosi urmatoarele
semnale analogice:

. All ... AI8

« AMI ... AM16
« NAII ... NAI32
« AQI ... AQ2

* NAQI ... NAQI6
* Blocuri functionale cu iesire analogica

Parametri A: Amplificarea; valori intre -10.00 ... +10.00

B: Decalaj de zero; valori intre -10.00 ... +10.00

A;: Abaterea admisa peste Aen; valori intre -20.00 ... +20.00
A,: Abaterea admisa sub Aen; valori intre -20.00 ... +20.00
P: Numarul de zecimale: valori intre 0, 1, 2, 3

Persistenta:

/ = Fara persistenta

R = Starea este persistentd in memorie

Iesirea Q Iesirea este setatd/resetatd in functie de intervalul definit de
valoarea analogica memorata si de abaterile admise A; si A,

Diagrama de timp:

En I
Aen + Ay N /-\
o ~Noa [N

Descriere functionald: O tranzitie din 0 in 1 a semnalului aplicat intrarii En va salva valoarea
semnalului de la intrarea Ax. Aceastd variabild de proces salvata in memorie este denumita "Aen".
Atat valoarea curentd a lui Ax cat si valoarea memoratd Aen sunt immultite cu valoarea
Amplitudinii "A" apoi, rezultatului inmultirii i se va aduna decalajul "B". Astfel:

e valoarea actuala a lui Aen = Aen*A + B (Aen = Ax salvat la tranzitia lui En)

e valoarea actuala a lui Ax = Ax*A +B
Iesirea Q va fi setatd atunci cand valoarea actuala a intrarii Ax este in afara intervalului (Aen - Ay;
Aen + A;), daca En = 1.

Iesirea este resetatd atunci cand valoarea actuald a intrarii Ax este cuprinsd in intrevalul

(Aen - Ay; Aen + A)), sau cand semnalul aplicat intrarii En trece din 1 in 0.

Analog amplifier (Amplificator analogic)

Descriere: Aceasta functie amplifica valoarea unei intrari §i ofera rezultatul ca iesire analogica.

Simbol LOGO Conexiuni Descriere

Intrarea Ax | Pe intrarea Ax se aplica semnalul analogic care se
doreste a fi amplificat. Se pot folosi urmatoarele
semnale analogice:

« ALl ... AIS
?:r 1A% Lan « AM1 ... AM16
- « NAII ... NAI3?
- AQI ... AQ2

* NAQI ... NAQI16
* Blocuri functionale cu iesire analogica
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Parametri | A: Amplificarea; valori intre -10.00 ... +10.00

B: Decalaj de zero; valori intre -10.00 ... +10.00

P: Numarul de zecimale: valori intre 0, 1, 2, 3

lesirea AQ | Aceastd functie are iesire analogica. Aceastd iesire
poate fi conectatd doar la intrarea analogica a unei
functii, la o variabild analogica, sau la un conector
de iesire analogica (AQ1, AQ2). Valori pentru AQ:
intre -32767...432767.

Descriere functionala: Functia preia semnalul analogic pe intrarea Ax. Valoarea actuald a intrdrii
se obtine prin immultirea acesteia cu Amplificarea "A" urmatd de adunarea Decalajului "B";
valoarea astfel obtinuta va fi transferata iesirii AQ.

Latching relay (Circuit basculant bistabil)

Descriere: Intrarea S seteaza iesirea Q iar intrarea R o reseteaza.

Simbol LOGO Conexiuni Descriere
Intrarea S Seteaza iesirea Q.
Intrarea R Iesirea va fi resetatd atunci cand semnalul aplicat
intrarii R este R=1, chiar si daca S=I.
E ] RS 4 Paremetru Persistenta:
Par - / = Fara persistenta
R = Starea este persistentad
Iesirea Q Q este setatd cu un semnal la intrarea S si resetata
cu un semnal la intrarea R.

Diagrama de timp:
R L 1 [
ST
o M 1

Descriere functionald: Valoarea iesirii depinde de starea intrarilor R i S si de valoarea anterioara
a iesirii. Urmatorul tabel va prezenta logica de calcul a starii iesirii:

S R, Q Comentariu
0 0 X Valoarea este retinuta
0 1 0 Reset
1 0 1 Set
1 1 0 Reset (are prioritate fata de Set)

Pulse relay (Circuit basculant cu inversare)

Descriere: Un impuls aplicat intrarii va comuta iesirea Q.

Simbol LOGO Conexiuni Descriere
Try Intrarea Trg | Un semnal aplicat intrarii Trg inverseaza starea
S _-J LIL a iesirii Q.
R _JFT:'I— Intrarea S Un semnal aplicat intrarii S seteaza iesirea.
Par 10 Intrarea R Un semnal aplicat intrarii R reseteaza iesirea.
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Parametri Selectie:
RS (intrarea R prioritard)
SR (intrarea S prioritard)
Persistenta:
/ = Fara persistenta
R = Starea este persistentd
lesirea Q Q este setata la un semnal pe intrarea Trg $i apoi
resetatd la urmatorul semnal Trg, daca S $i R = 0.

Diagrama de timp:

Trg _[LLT1

C

S

R
B O O

Q

Descriere functionala: Starea iesirii se modifica la fiecare tranzitie din 0 in 1 a semnalului aplicat
intrarii Trg, daca semnalele aplicate intrarilor S si R sunt 0.

Starea iesirii nu se modifica daca S sau R sunt 1.

Urmatorul tabel va prezenta logica de calcul a starii iesirii Q:

Par Q.4 S R Trg Q,
* 0 0 0 0 0
* 0 0 0 0->1 Lk
* 0 0 1 0 0
* 0 0 1 0->1 0
* 0 1 0 0 1
* 0 1 0 0->1 1

RS 0 1 1 0 0

RS 0 1 1 0->1 0

SR 0 1 1 0 1

SR 0 1 1 0-=1 1
* 1 0 0 0 1
* 1 0 0 0->1 i
* 1 0 1 0 0
* 1 0 1 0->1 0
* 1 1 0 0 1
* 1 1 0 0->1 1
RS 1 1 1 0 0
RS 1 1 1 0->1 0
SR 1 1 1 0 1
SR 1 1 1 0->1 1

Message texts (Mesaje text)

Descriere: Cu ajutorul blocului functional Mesaj text se poate configura un mesaj format din text si
alti parametri, pe care LOGO sa il afiseze in mod RUN.
Mesajele simple se pot configura de la panoul inclus in LOGO, dar programul LOGO Soft Comfort

e vy
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Simbol LOGO | Conexiuni Descriere

Intrarea En | Un front crescator aplicat intrarii En (tranzitie din 0 in
1) provoaca afisarea Mesajului text.

Intrarea P Prioritatea Mesajului text.

Domeniu de valori: 0...127

Destinatia mesajului

Optiuni de intermitenta

Ack: Confirmarea mesajului.

Paremetri Text: Introducerea textului mesajului
Par: Parametru sau valoare actuald a altei functii deja
programate
Time: / Date: Afisarea timpului si datei, cu actualizare
E” 1 " La continua
Par — ’ EnTime: / EnDate: Afisarea timpului si datei

momentului tranzitiei din 0 In 1 a semnalului de la
intrarea En

I/O status names: Logo poate afisa nume de stari
pentru pentru semnalele de intrari sau iesiri numerice
(de exemplu: "Pornit"/"Oprit").

Analog Input: Afisarea valorii unei intrdri analogice
inclusa in text si actualizatd in timp.

(Modulele din seria 0BA7, ca LOGO!12/24RCE, mai
au si alte optiuni de parametrizare.)

Iesirea Q lesirea Q ramane setatd atat timp cat este activ un
Mesaj text.

Descriere functionala: Cand LOGO este in mod RUN, el va afisa Mesajul text configurat,
impreunad cu valorile parametrilor, la tranzitia semnalului En din 0 in 1.

Destinatia mesajului poate fi afisajul inclus in modulul LOGO sau un panou display extern LOGO
TD.

Se poate utiliza variabila M27 pentru a valida afisarea in functie de setul de caractere (setul 1 sau 2).
Daca s-au specificat optiuni de intermitentd, textul este afisat cu intermitenta la nivel de caracter sau
de linie.

Daca nu se cere confirmare (Ack = Off), la trecerea intrarii En din 1 in 0 Mesajul text va disparea.
Daca insd se cere confirmare (Ack = On), atunci mesajul va ramane vizibil pand la confirmarea cu
butonul "OK" (in timp ce En = 0).

Daca sunt activate mai multe functii Mesaj text, Logo va afisa mesajul cu prioritatea cea mai mare.
Un mesaj va fi afisat imediat la activare daca are prioritatea mai mare decat a celorlalte activate
anterior.

Dupa ce un Mesaj text este dezactivat sau confirmat, va fi afisat mesajul cu cea mai mare prioritate
dintre cele active ramase.

Cu ajutorul tastelor de pe modulul LOGO se pot parcurge toate mesajele active.

Softkey (Tastd programabili)

Descriere: Aceasta functie speciala are efectul unui buton sau comutator.

Simbol LOGO | Conexiuni Descriere
Intrarea En | Iesirea Q este setatd la tranzitia intrarii EN din 0 in 1,
S e si dacd s-a confirmat "Switch=On" 1n mod de asignare
a parametrilor.
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Parametri Programming mode: Selectarea functiei de actiune a
butonului pe durata unui ciclu sau pentru actiune de
comutare.
Start: Stare "On" sau "Off", initializata la prima pornire
a programului, daca persistenta este dezactivata.
Persistenta:

/ = Fara persistenta

R = Starea este persistenta
Mod de asignare a parametrilor (mod RUN):
Switch: Comutd starea actuala a  butonului
(comutatorului) "On" sau "Off".
Iesirea Q Iesirea Q este setata dacd En=1 si s-a confirmat
"Switch=On" cu "OK".

Configurarea implicitd a parametrului este actiunea de comutare.

Diagrama de timp:

Descriere functionali: In mod de asignare a parametrilor, iesirea este setati de un semnal la
intrarea En, dacd parametrul "Switch" este setat pe "On" si confirmat cu "OK". Aici nu conteaza
daca functia a fost configurata pentru actiune de buton sau de comutator.

Iesirea este resetatd la "0" in urmatoarele 3 cazuri:
- Dupa o tranzitie din 1 in 0 a intrarii En
- Cand functia a fost configuratd pentru actiune de buton momentan si s-a scurs un ciclu de la
trecerea in 1
- Cand pentru parametrul "Switch" a fost selectata pozitia "Off" si a fost confirmatd cu "OK" in
mod de asignare a parametrilor

Dacé nu s-a stabilit persistentd, iesirea Q este initializatd dupa caderea tensiunii conform
configurarii parametrului "Start".

Shift register (Registru de deplasare)

Descriere: Functia Registru de deplasare este utilizatd pentru a citi valoarea unei intrdri §i a-i
deplasa bitii catre stanga sau dreapta. Valoarea de iesire corespunde cu bitul configurat al registrului
de deplasare. Directia deplasarii se poate schimba cu ajutorul unei intrari.

Simbol LOGO | Conexiuni Descriere

In Intrarea In Intrare cititd in timpul executarii functiei.

BT-L] 71 » Fa |IntrareaTrg | Un front crescator la intrarea Trg (tranzitie din O in

p;rr _ 1) executd deplasarea. Tranzitiile din 1 in 0 nu au
efect.

Intrarea Dir | Semnalul de la intrarea Dir determind directia de
deplasare a bitilor S1...S8 ai registrului:

Dir = 0: deplasare in sus (S1 >> S8)

Dir = 1: deplasare in jos (S8 >> S1)

In cazul modulelor din seria OBA7 (care au 4
registre) cei 8 biti sunt notati Sx.1...Sx.8, unde "x"
este indicele octetului de registru (1, 2, 3 sau 4).
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Parametri Bitul din registrul de deplasare care determina
valoarea de iesire; Valori posibile: S1...S8. Pentru
0BA7 se specifica si indicele octetului, cu valori
posibile 1...4.
Persistenta:

/ = Fara persistenta

R = Starea este persistenta
Iesirea Q Valoarea de iesire corespunde bitului configurat al
registrului de deplasare.

Descriere functionala: Functia citeste valoarea intrdrii pe un front crescator la intrarea Trg
(Trigger).

Aceastd valoare este aplicatd bitului S1 sau S8 din registrul de deplasare, In functie de
directia deplasarii:
- Deplasare 1n sus: Valoarea intrarii In este copiatd in S1, valoarea precedentd a lui S1 e deplasata in
S2, valoarea precedenta a lui S2 in S3 etc.
- Deplasare in jos: Valoarea intrarii In este copiata in S8, valoarea precedenta a lui S8 e deplasata in
S7, valoarea precedenta a lui S7 in S6 etc.

Iesirea Q prezintd valoarea bitului configurat al registrului de deplasare.

Daca persistenta nu e activd, dupa o cadere de tensiune functia reporneste de la S1 sau S8.
Daca e activa, persistenta se aplica tuturor bitilor registrului de deplasare.
In cazul modulelor din seria 0BA7, ca LOGO!12/24RCE (care au 4 registre), functionarea este
aceeasi, dar cei 8 biti sunt notati Sx.1...Sx.8, unde "x" este indicele octetului de registru.

Analog multiplexer (Multiplexor Analogic)

Descriere: Aceasta functie speciald scoate la iesire una din patru valori analogice predefinite sau
valoarea 0.

Simbol LOGO Conexiuni Descriere

Intrarea En | O schimbare din 0 in 1 a starii intrdrii En (Enable)
provoaca comutarea la iesirea AQ a unei valori analogice
predefinite, in functie de valorile lui S1 si S2.

Intrarile S1 | Intrarile S1 si S2 (selectori) pentru alegerea valorii
si S2 analogice care trebuie scoasa la iesire.

- S1=0, S2=0: este scoasa valoarea 1

- S1=0, S2=1: este scoasa valoarea 2

:: 1 = - S1=1, S2=0: este scoasa valoarea 3
5o A= [FAQ - S1=1, S2=1: este scoasa valoarea 4
Par - Paremetri V1...V4: Valori analogice care sa fie scoase la iesire.

Domeniu de valori: -32768...+32767

p: Numar de zecimale. Domeniu de valori: 0, 1, 2, 3
Iesirea AQ | Aceastd functie are iesirea analogica. Aceasta iesire poate
fi conectatd doar la intrarea analogicd a unei functii, la o
variabila analogica, sau la un conector de iesire analogica
(AQ1, AQ2). Domeniu de wvalori pentru AQ: -
32768...+32767.
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Diagrama de timp:

En

Descriere functionali: Daca intrarea En are valoarea 1, functia produce la iesirea AQ una dintre
cele 4 valori analogice posibile V1...V4, in functie de valoarea lui S1 si S2.
Daca intrarea En are valoarea 0, functia produce la iesirea AQ valoarea 0.

Analog Ramp (Rampa Analogica)

Descriere: Instructiunea Rampd Analogica face ca iesirea sa se schimbe de la nivelul curent la
nivelul selectat, cu o viteza de variatie specificata.

Simbol LOGO | Conexiuni Descriere

Intrarea En O schimbare din 0 in 1 a starii intrarii En (Enable) aplica la iesire
vreme de 100ms nivelul start/stop (decalajul "B" + StSp) si porneste
functionarea in rampa catre nivelul selectat.

O schimbare din 1 in O stabileste imediat nivelul curent la decalajul
"B", ceea ce face ca iesirea AQ sd devind egald cu 0.

Intrarea Sel Sel = 0: Este selectat Nivelul 1

Sel = 1: Este selectat Nivelul 2

O schimbare a starii intrarii Sel face ca nivelul curent sa inceapa sa
se schimbe citre nivelul selectat, cu viteza de variatie specificata.
Intrarea St O schimbare din 0 in 1 a starii intrarii St ("Decelerated Stop") face
ca nivelul curent sd scadd, cu o viteza de variatie specificata, pana
cand se ajunge la nivelul start/stop (decalajul "B" + StSp). Nivelul
start/stop este mentinut vreme de 100ms, iar apoi nivelul curent este
stabilit la decalajul "B", ceea ce face ca iesirea AQ sa devina egala

En = cu 0.
Sel | a3 | pq| Parametri Level 1 si Level 2: Nivele care trebuie atinse. Domeniu de valori
F%t I pentru fiecare nivel: de la -10,000 la +20,000.

ar =

MaxL: Valoare maxima care nu trebuie depdsitd in niciun caz.
Domeniu de valori: de la -10,000 la +20,000.

StSp: Decalaj Start/Stop: Valoare care se adauga la decalajul "B"
pentru a crea nivelul start/stop. Daca decalajul Start/Stop este O,
atunci nivelul start/stop este decalajul "B". Domeniu de valori: de la
0 1a +20,000.

Rate: Viteza de variatie cu care este atins Level 1, Level 2 sau
decalajul. Se exprima in trepte pe secunda. Domeniu de valori: de la
0 1a +10,000.

A: Amplificarea. Domeniu de valori: de la 0 la +10.00.

B: Decalajul. Domeniu de valori: £10,000.

p: Numar de zecimale. Domeniu de valori: 0,1,2,3.

Iesirea AQ Iesirea AQ este scalata folosind formula:

(Current Level - Offset "B") / Gain "A".

Domeniu de valori: de la 0 la +32767.
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Diagrama de timp:

En

Sel

St

Maxl { — —1— — — — — = —_—— et e - — — —
Level2 4 — —— — — — — - P p—, — — — — — — — — e — — — — — .
74 £
Level! 4 — —1— — — —_— — 3t Ay - — — — — — ___@.E, _
& &/
51Sp+B

100 ms 100 ms 100 ms

AQ

Descriere functionala:

Daca intrarea En este activa, atunci functia stabileste nivelul curent la StSp + decalajul "B" vreme
de 100ms. Apoi, in functie de starea lui Sel, functia trece de la nivelul StSp + decalajul "B" ori catre
Level 1 ori cétre Level 2, cu viteza de variatie stabilita de catre Rate.

Daca intrarea St este activa, functia trece catre un nivel StSp + decalajul "B", cu viteza de variatie
stabilitd de catre Rate. Apoi functia mentine nivelul la StSp + decalajul "B" vreme de 100ms. Dupa
100ms, nivelul este stabilit la decalajul "B". Valoarea scalata (iesirea AQ) este 0.

Daca intrarea St este activa, functia poate fi repornitd numai dupa ce intrarile St si En au fost
resetate.

Daca intrarea Sel s-a schimbat, functia trece de la nivelul-tintd curent la noul nivel-tintd determinat
de starea lui Sel, cu viteza de variatie stabilita.

Daca intrarea En este resetata, functia stabileste imediat nivelul curent la decalajul "B".

Nivelul curent este actualizat la fiecare 100 ms. Observati relatia dintre nivelul curent si iesirea AQ:
Output AQ = (current level - Offset "B") / Gain "A"

PI controller (Regulator PI)

Descriere: Regulatoare cu actiune proportionald si integratoare. Se pot folosi ambele tipuri de
regulator, individual sau combinat.

Simbol LOGO | Conexiuni Descriere

AN Intrarea Alege modul de lucru al regulatorului: 1 = mod automat, 0
R 1aa i | AM = mod manual

PV - — PYRE
Par — Intrarea R Intrarea R se foloseste pentru a reseta iesirea. Cat timp

aceasta intrare este In 1 logic, intrarea A/M este inactiva
iar iegirea AQ este zero.

Intrarea PV | Valoare analogica: variabild de proces, care influenteaza
iesirea
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Paremetri SP: Valoarea de referintd. Domeniu de valori: de la -
10,000 la +20,000

KC: Amplificare. Domeniu de valori: de la 00.00 1a 99.99
TI: Timp de integrare. Domeniu de valori: de la 00:01 la
99:59 m

Dir: Directia de actionare a regulatorului. Domeniu de
valori: + sau -

Mgq: Valoarea de la AQ in mod manual.

Domeniu de valori: de la 0 la 1000

Min: Valoare minima pentru PV. Domeniu de valori: de la
-10,000 1a +20,000.

Max: Valoare maxima pentru PV. Domeniu de valori: de
la -10,000 la +20,000.

A: Amplificarea. Domeniu de valori: £10.00.

B: Decalajul. Domeniu de valori: £10,000.

p: Numar de zecimale. Domeniu de valori: 0,1,2,3.

lesirea AQ | Aceastd functie are iesirea analogica. Aceasta iesire poate
fi conectata doar la intrarea analogica a unei functii, la o
variabila analogica, sau la un conector de iesire analogica
(AQ1, AQ2). Domeniu de valori pentru AQ: -
32768...+32767.

Diagrama de timp:

Evolutia si viteza de variatie a iesirii AQ depind de parametrii KC si TI. Evolutia lui AQ in
diagrama este doar un exemplu. Reglarea fiind un proces continuu, diagrama ilustreaza doar un
fragment.

Mg

Q

1. O perturbare face ca PV sd scada, iar Dir fiind pozitionat in sus, AQ va creste pand cand PV va
corespunde din nou cu SP.

2. O perturbare face ca PV sa scada, iar Dir fiind pozitionat in jos, AQ va scadea pana cand PV va
corespunde din nou cu SP.

Nu este posibila schimbarea directiei (Dir) in timpul functionarii. Schimbarea este figurata aici
numai pentru ilustrare.

3. Iesirea AQ fiind adusi la zero prin intermediul intrarii R, PV se va modifica. in acest exemplu
PV creste, si deoarece Dir = sus, aceasta va provoca scaderea lui AQ.

44



Descriere functionala:

Daca intrarea A/M este 0 (manual), functia va da la iesirea AQ valoarea parametrului prestabilit
Mgq.

Daca intrarea A/M este pusd in 1, incepe modul automat. Mq se adopta ca valoare integrata, iar
functia de regulator incepe calculele.

Pentru calcule este folosita valoarea actualizatd PV:

Valoarea actualizata PV = (PV * amplificare) + decalaj

Daca valoarea actualizata PV = SP, functia nu va modifica valoarea lui AQ.

Daca Dir = sus (+):

- Daca valoarea actualizata PV > SP, functia va reduce valoarea lui AQ.

- Daca valoarea actualizata PV < SP, functia va creste valoarea lui AQ.

Daca Dir = jos (-):

- Daca valoarea actualizata PV > SP, functia va creste valoarea lui AQ.

- Daca valoarea actualizata PV < SP, functia va reduce valoarea lui AQ.

AQ va continua sa se modifice pana cand valoarea actualizata PV va corespunde din nou cu SP.
Viteza de variatie a iesirii depinde de parametrii KC si TI.

Pulse Width Modulator "PWM'"' (Modulator in latime a impulsurilor "PWM")

Descriere: Functia de modulare 1n latime a impulsurilor va modula valoarea intrarii analogice Ax 1n
impulsuri pe un semnal de iesire numeric.

Simbol LOGO Conexiuni Descriere

Intrarea En | Un front crescator la intrarea En (tranzitie din 0 in 1) va
activa blocul functional PWM.

Intrarea Ax | Semnal analogic care trebuie modulat in impulsuri pe un
semnal de iesire numeric.

Paremetri A: Amplificarea. Domeniu de valori: + 10.00.

9 - RS B: Decalajul de zero. Domeniu de valori: +£10,000.
RS — 0 T: Perioada impulsurilor de modulare a iesirii numerice.
Far p: Numar de zecimale. Domeniu de valori: 0, 1, 2, 3.

Min: Domeniu de valori: £20,000.

Max: Domeniu de valori: £20,000.

lesirea Q Iesirea Q este setatd si resetatd pe durata unei perioade
corespunzator cu raportul dintre intrarea Ax si domeniul
de valori analogic.

Descriere functionala:

Se calculeaza Valoarea actuald Ax = (Ax * Amplificare) + Decalaj.

Functia calculeaza raportul dintre valoarea actuala si domeniul de valori: (Ax - Min) / (Max - Min).
Iesirea Q va fi setatd pe durata unei fractiuni din perioada T proportionala cu acest raport. In restul
perioadei T iesirea Q va fi resetata.

Mathematic instruction (Instructiune matematica)

Descriere: Blocul functional de Instructiune matematicd calculeaza valoarea AQ cu o formula
compusa din operanzi i operatori definiti de utilizator.

Simbol LOGO Conexiuni Descriere

Intrarea En | O tranzitie din 0 in 1 la intrarea En va activa blocul
functional Instructiune matematica.
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Parametri V1. Valoarea operandului 1

V2. Valoarea operandului 2

V2. Valoarea operandului 3

V2. Valoarea operandului 4

Opl. operatorul 1

Op?2. operatorul 2

Op3. operatorul 3

Prl. Prioritatea operatiei 1

Pr2. Prioritatea operatiei 2

Pr2. Prioritatea operatiei 3

Qen—0:

0: Reseteaza valoarea lui AQ to 0 cand En=0

1: Retine ultima valoare a lui AQ cand En=0

p: Numar de zecimale. Domeniu de valori: 0, 1, 2, 3
Iesirea AQ | Iesirea AQ este rezultatul formulei alcatuite din
valorile operanzilor si operatori. In caz de impartire
la 0 sau de depasire valoarea lui AQ va fi stabilita la
32767, iar daca depasirea este negativa, la -32768.

Descriere functionala: Instructiunea matematicd combina cei patru operanzi si trei operatori pentru
a forma o formula. Operatorul poate fi una dintre cele 4 operatii standard: +, -, *, /. Pentru fiecare
operator trebuie stabilitd o anumitd prioritate: High (H), Medium (M), sau Low (L). Trebuie sa
existe o singurd operatie pentru fiecare prioritate. Rezultatul va fi rotunjit la cel mai apropiat intreg.

Mathematic instruction error detection (Detectarea erorii de instructiune
matematicd)

Descriere: Blocul functional de Detectarea erorii de instructiune matematica isi va seta iesirea daca
s-a produs o eroare in blocul functional de Instructiune matematica referit.

Simbol LOGO Conexiuni Descriere
Intrarea En O tranzitie din 0 in 1 la intrarea En va activa blocul
functional de detectare a erorii.
Intrarea R Un semnal la intrarea R va reseta ielJirea.
Paremetri MathBN: Numdrul blocului de Instructiune
matematica
+= Err: A
E” ] ZD: Impartire la 0
w4 E=2Q o
Par — OF: Depasire

ZD/OF: Impartire la 0 sau Depasire

AutoRst: Reseteaza iesirea inainte de urmatoarea
executare a blocului functional. Y = da, N =nu
Iesirea Q Iesirea Q este setata daca eroarea de detectat a avut
loc la ultima executare a blocului functional de
Instructiune matematica referit

Descriere functionala: Blocul functional de Detectarea erorii de instructiune matematica isi va seta
iesirea dacd s-a produs o eroare in blocul functional de instructiune matematica referit. Functia
poate fi programata sa isi seteze iesirea la producerea erorii de impartire la 0, sau de depasire, sau la
oricare dintre aceste erori.

Daca a fost setat AutoRst, iesirca va fi resetatd inainte de urmatoarca executare a blocului
functional. In caz contrar, iesirea odata setatd va rimane setatd pani la o resetare cu ajutorul intrarii
R. Astfel, chiar daca eroarea dispare, programul va putea inregistra evenimentul.

46



Analog filter (Filtru analogic)

Descriere: Functia Filtru analogic netezeste semnalul analogic de la intrare.

Simbol LOGO Conexiuni Descriere

Ax Ax este semnalul analogic care trebuie netezit.
Intrarea Ax este unul dintre urmatoarele semnale
analogice:

* All ... AI8

* AMI1 ... AM16

* NAIl ... NAI32

* AQ1 ... AQ2

ax A4 | AQ * NAQI ... NAQI6

Par+ Ax * Blocuri funclJionale cu iegire analogica

Parametru Sn (Numarul de esantioane) determina cate valori
analogice sunt esantionate. LOGO esantioneaza o
valoare analogica 1n fiecare ciclu de program.
Numarul de cicluri este egal cu numarul de
esantioane stabilit. Valori posibile: 8, 16, 32, 64, 128,
256

Iesirea AQ | Iesirea AQ este media intrarii Ax pentru numarul de
esantioane actual.

Diagrama de timp (exemplu):

1

]

1

1

-

1

1

1

|

Sn

=] 1",-_----

.f'
o
i

Sn=g

Descriere functionali: Functia preia din semnalul analogic de la intrarea Ax un numdr prestabilit
de esantioane si furnizeaza la iesire valoarea medie.

Max/Min (Max/Min)

Descriere: Functia Max/Min inregistreaza valoarea maxima sau minima a intrarii Ax.

Simbol LOGO | Conexiuni Descriere
En I Intrarea En | Un semnal la intrarea En (Enable) produce la iesirea
14~ Laa AQ o valoare analogicd in functie de setarile
f:;r: Ax parametrilor ERst si Mode.
Intrarea S1 | S1 este valabil numai dacd parametrul Mode are
valoarea 2.

Daca Mode este 2, o trecere din 0 in 1 a intrarii S1 va
produce la iesirea AQ valoarea maxima.
Daca Mode este 2, o trecere din 1 in O a intrarii S1 va
produce la iesirea AQ valoarea minima.
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Intrarea Ax

Intrarea Ax este unul dintre urmatoarele
analogice:

« All ... AI8

*« AMI1 ... AM16

* NAIl ... NAI32

*+ AQ1 ... AQ2

* NAQI1 ... NAQI6

* Blocuri func(Jionale cu iesire analogica

semnale

Parametri Mode: Valori posibile: 0, 1, 2, 3
Mode = 0: AQ = Min
Mode = 1: AQ = Max
Mode =2 51 S1 =0: AQ = Min
Mode =251 S1=1: AQ = Max
Mode = 3: AQ = Valoarea actuala Ax
ERst (Enable Reset): Valori posibile:
ERst = 0: Inhiba resetarea
ERst = 1: Permite resetarea
Persistenta:
/ = Fara persistenta
R = Starea este persistentd
Iesirea AQ | Functia produce la iesirea AQ o valoare minima,

maxima sau curentd, dupa cum a fost configurata.

Diagrama de timp (exemplu):

En

(I ERst =1)

51

AQ

Maode

Descriere functionala:

ERst =1 si En = 0: Functia mentine iesirea AQ la valoarea 0.

ERst = 0 si En = 0: Functia mentine iesirea AQ la valoarea curenta.
En = 1: Functia produce la AQ o valoare care depinde de setarile parametrilor Mode si S1.
Mode = 0: Functia stabileste iesirea AQ la valoarea minima

Mode = 1: Functia stabileste iesirea AQ la valoarea maxima

Mode = 2 si S1 = 0: Functia stabileste iesirea AQ la valoarea minima
Mode = 2 si S1 = 1: Functia stabileste iesirea AQ la valoarea maxima
Mode = 3: Functia scoate la iesire valoarea curenta a intrarii analogice.
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Average value (Valoare medie)

Descriere: Functia Valoare medie calculeaza valoarea medie a unei intrari analogice pe un interval
de timp prestabilit.

Simbol LOGO | Conexiuni Descriere

Intrarea En | O tranzitie din 0 in 1 a semnalului de la intrarea En porneste
functia de Valoare medie.

O tranzitie din 1 in 0 a semnalului de la intrarea En mentine
valoarea iesirii analogice.

Intrarea R Un semnal la intrarea R aduce la zero iesirea analogica
Intrarea Ax | Intrarea Ax este unul dintre urmatoarele semnale analogice:

« AIl ... AI8
« AMI ... AM16
« NAII ... NAI32
« AQI ... AQ2

* NAQI ... NAQI16
* Blocuri functionale cu iesire analogica

Parametri St (Durata de esantionare):
Baza de timp se poate seta pe s (secunde), m (minute), h
En (ore), d (zile).
R 4 Valori permise:
- AQ
‘;“ 4 Ax pentru s: de la 1 1a 59
il =

pentru m: de la 1 la 59
pentru h: de la 1 la 23
pentru d: de la 1 la 365
Sn (Numarul de esantioane):
Valori permise:
pentru s: de la 1 la St*100
pentru m, St <5: de la 1 la St*6000
pentru m, St>6: dela 1 la 32767
pentru h: de la 1 la 32767
pentru d: de la 1 1a 32767
Persistenta:
/ = Fara persistenta
R = Starea este persistentd
Iesirea AQ | Functia produce la iesirea AQ valoarea medie a intrarii Ax pe
intervalul de esantionare configurat.
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Diagrama de timp (exemplu):

AQ) i i i i
[ L \f\\
AEA AR B £
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
Ax S R S R b \-_/\\//
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 [} [} [} [} 1 1 1 1 1 1 1 1
o EE R A
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
R 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
N S S S Lo
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
1 1 } } } [} 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
&n H ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! R
i 2 3 4 &5 ®& T B 41 2 3 4 5 B T 8
o — LS —
e -
Sn=8 Sn=p
St=10s 51”-1[:-5

Descriere functionala: Aceastd functie preia semnalul intrdrii analogice conform cu valorile
stabilite pentru Durata de esantionare St si Numarul de esantioane Sn, iar la iesire se obtine valoarea
medie. Un semnal la intrarea R aduce iesirea analogica la zero.

User-Defined Function "UDF" (Functie definiti de utilizator)

Descriere: Softul LOGO!Soft Comfort V7.0 pentru programarea modulelor logice deschide noi
Un program creat in editorul UDF poate fi salvat ca bloc si utilizat in programe ca orice alt bloc
functional. Daca, folosind un calculator cu soft LOGO!Soft Comfort V7.0, se transfera intr-un
modul LOGO din seria 0BA7 un program care contine si un bloc UDF, elementele conectate la
UDF pot fi editate local.

Detalii in manualul softului LOGO!Soft Comfort V7.0.

Data Log (Inregistrare de date)

Descriere: Un bloc functional Data Log (inregistrare de date) este folosit la inregistrarea
variabilelor de proces de la blocurile functionale selectate. Blocul Data Log este utilizat in
programe ca orice alt bloc functional.

Intr-un program se poate configura un singur bloc functional Data Log.

Daca, folosind un calculator cu soft LOGO!Soft Comfort, se transferd intr-un modul LOGO un
program care contine si un bloc Data Log , elementele conectate la blocul Data Log pot fi
configurate local.

Detalii in manualul softului LOGO!Soft Comfort V7.0.
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5. Programarea LOGO

Pentru a exemplifica maniera de programare a modulului programabil se va considera urmatoarea
problemd. Un consumator (bec) "E1" va fi aprins sau stins cu ajutorul contactelor "S1" sau "S2".
Releul K1 va fi activ atunci cand unul din cele doua comutatoare va fi inchis.

Diagrama de circuit:
L+

1 T
s1\ s2 K1
K1 E1
M -
Solutia LOGO
S2 | S1 \I
1 _ rezkstented K1
L :2 1> -
X ] Q1 —
X —
Conexiune cabluri Progeam Q 1_|
Conectarea LOGO
- R
N §1 52

51



Modalitatea de programare:

A. Direct din modulul logic

Panoul de comanda al modulului.

Afisarile LOGO in modul run.

Mo 09:00 )
2011-01-24 Data gi ara
Buton
4 p
g _— Intrérile 1119

0. 123456789 |4
1.0123456789 |4+—— Intrdrile 10,119

201234 +— Intrarile 120...124

Buton

4 b

Q: L
0. 123456789 |4— legirile Q1.9
1.0123456 «—f—— legirile @10..Q16

Butan

4 »
Al

1: 00000 .
2 010000 +—— Intrarile analogice Al A3

3: 00253

Buton

4 p»

Al:

4: 00010 .
5: 00000 4+—— |[ntrarile analogice Al1 4. _AlG
6: 00005

52

Cursor

Buton
4

Al:
7: 00000
8: 00000

Butan

4 b

AQ:
1: 00000 ’
2: 010000

Buton

4 b

M:
0. 123456789 [*
1.0123456789 [+
2.01234567 <

Intrarile analogice AT, A8

legirile analogice AQT._AQZ

Wariabilele M1 M3
Wariahilele M10.M13
Wariahilele M20. M24

4 hutoane de cursar
pentru interventie manuald
Tn prograrm (ESC+huton)



Reguli de programare:

Prog. = OK
Edit > OK —
Edit Prg. > OK
Introducerea
programului -
Cursor precum
sageata
Cursor precum
un bloe
Introducerea programului:
1 2 3
| QK | v | QK
Q1 - .Cﬂ a1 - .GF Q1
4 5 6
B1 B1 B1
o] W& v o] =1 ok |1 oK
—— 0 | 3 T e b1 —|
Iy =y Iy e I
g )
B1 B
= o
o I OK e =1 OK
I3 = 1 - In3 = b 11 _|
rres Ind =
10 11 12
B1 B1 B1
N - M - N -
HCo = =1 OK " - =1 v |2_21 OK
=1 =01 = | ina=d =011 . In5 = =1 _|
Ind = Id == Iné ==
13 14 15
- B >Edit Prg FEdit
n ESC ESC ESC
-l2=z1 — Edit Name — Clear Prg —
::2: =1 Memory Password
16 17 18
~Edit S =T o
Clear Prg Clear Prg TU 15:35
— —- —
Password Password 2004-09-1
Start =5tart
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B. Din calculator atunci cind LOGO este conectat la acesta.

Modalitatea de conectare

LS50 PC cable

Programul LOGO! Soft Comfort

' Dakusment! - Micsasat Ward

I LOGOISolt Comfort =1 3] ®
Datel Boarbekon Formst Ansicht Exiras Fenster Mife o ’:
D-F-# L& ' m@Bx oo 3N EE Qe 0% Lot x
LYY
[*** 16.00.04 10:31 Brauchwassecpunpe. 1ac i Morktage
|ees 3¢ -2 LoGD! b Lo
JBA4. Standard hbes
E]ul Dhettoagung scfolgreich _ |-
R T ——— et
- =] ee
= al -]
k ‘wﬁ = achricht.
. = Zustand 0( | Benem bokument
| mckob Brauchwasse pumpe prien...
| * Mevier pinen
Bl 1 Aralog felagen.
" e Wetrde
Erl 1 Groeiiunktion M
.! * an Bruckachutier m i 501 o Merasaft.com
Al T o Feen E Pures
S nasn > O
A . E e
on ot [T ek momar weks o
I e
2] n#
b ) " o4
N Ve
1 Enachate pon
B Aol 08 o |
 Foeond L=} sesvmeencs
sekchernc 0 .
- Wischrrins = "
B Wocteuis Eohud mmarpshaiter =
4 Frpusgrbe - | | M
o3 | .2 (B = _l 2l R
[Ueriragung P = LOGO! erfokpeich mmﬂw&d oo | fanigen.
Stz b1 I e l4¥on Ted 2 Deutsch (e LR

Programul pe care trebuie sa-1 execute modulul LOGO este scris pe un calculator care are
instalat pe el un software de programare denumit "LOGO!Soft Comfort". In acest mod de lucru
programatorul are la dispozitie conditii optime pentru dezvoltare. Odata scris, programul va fi
transferat Tn modulul LOGO, urmind ca modulul sd fie trecut in mod Run pentru rularea
programului efectuat. Transferul programului se realizeaza urmand pasii: Load: File - Open —
nume.log - OK
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6. Exemple de aplicatii

Sfaturi utile:

Urmatoarele exemple vor evidentia modul in care se efectueaza atat aplicatii simple (cat si aplicatii
complexe folosind LOGO. Prin urmare veti fi capabili s adaptati valori analogice in functie de
necesitdtile aparute, si in acelasi timp, de exemplu, sd calculati suma valorilor a doud unitati de
numarare In sens crescator/descrescator (up/down counters).

Aceste rezultate pot fi utilizate in alte parti ale aplicatiei create sau pot fi trimise catre o
unitate de afisare externa.

Incepand cu numirul de identificare hardware ...0BA4 se poate folosi procesarea valorilor
analogice. Amplificdri negative pentru valorile analogice (ex: amplificare -1,0) si functia ,,Analog
MUX" evidentiatd aici sunt disponibile incepand cu versiunile ce au numarul de identificare
hardware de forma: ...0BAS.

Conditiile de utilizare care pot duce la defectarea unor dispozitive de comanda sau erorile de
program pot avea ca rezultat functionarea necorespunzdtoare a dispozitivelor comandate. Astfel de
evenimente imprevizibile pot cauza accidente si/sau pagube materiale. Din aceste motive Sistemul
Didactic LOGO dispune de o modalitate de oprire de urgenta, electrica, independenta de solutia de
automatizare.

Exemplele de aplicatii sunt prezentate in modul de programare cu ajutorul calculatorului.
Sistem de avertizare sonora

Cerinte:

Intr-o scoald soneria scolii este actionatdi de LOGO. Soneria trebuie s sune cite 2 secunde la
anumite momente (inceperea orelor, pauze si sfarsitul orelor).

Solutie LOGO:

Prin intermediul temporizatorului integrat in LOGO sunt fixate momentele pentru inceputul orelor,
pauze, respectiv sfarsitul orelor. Soneria trebuie sd sune de luni pana vineri la orele 8:00, 9:45,
10:00, 12:45, 13:30, si 16:30. Vineri insa orele se termind la ora 15:30. O functie On-delay
(Intarzierea frontului crescitor) face ca soneria s sune doar 2 secunde.

Componente utilizate: Avantaje si Facilitati:

- Sunt necesare mai putine componente fatd de
sistemele traditionale;

- Sistemul de avertizare sonord poate fi usor
imbunatatit; de exemplu oprirea soneriei in timpul
vacantelor.

- LOGO!12/24RCE
- Sonerie Q1
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Programul LOGO

Q1

Sonerie

e
[$2kmnl
- -

4444+
SnnEoNs
=

—
wod T Lo

Sistem inteligent de comanda prin pedale

Cerinte:
Un sistem de comanda prin pedale poate fi folosit la un post de lucru pentru a selecta viteza unui
motor sau pentru a-1 opri. Acest lucru poate fi realizat cu ajutorul LOGO

Solutia LOGO :

Sistemul de comanda prin pedale are 2 contacte care sunt conectate la LOGO dupa cum urmeaza:
"Pedala apasata la jumadtate" - conectat la I1 si ,,Pedald neapasatd" - conectat la [2. Pentru operatiuni
curente, viteza 1 a motorului este suficienta si poate fi selectatd actionand I1. Viteza 1 a motorului
este comandata prin iesirea QI, avand un timp de asteptare de 2 secunde. Daca este necesard o
vitezd mai mare, se poate utiliza viteza 2 a motorului. Aceasta poate fi activata actionand din nou I1
si este comandata prin Q2, avand deasemenea o intarziere de 2 secunde. Daca I1 este actionatd din
nou, viteza este redusa. Cu alte cuvinte, de fiecare data cand 11 este actionata, viteza obtinuta va fi
viteza 1 ori viteza 2, in ambele cazuri dupa un timp de 2 secunde. Un indicator luminos conectat la
Q3 se aprinde daca motorul este angrenat 1n viteza mai mare. Pentru a opri instalatia, pedala trebuie
sa nu fie apasata si astfel se actioneaza 12, care opreste functionarea.

Componente utilizate:

- LOGO!12/24RCE

Avantaje si Facilitati:

I1 "Pedala semi-apsatd" - schimba
viteza motorului

[2 "Pedald neapasatd"
instalatia

Q1 viteza 1 a motorului
Q2 viteza 2 a motorului
Q3 indicator luminos pentru viteza
a 2-a motorului

opreste

Timpii de intarziere pot fi usor

modificati;
Sunt  necesare mai  putine
componente decat pentru

sistemele conventionale;

Pot fi facute modificari sau Tmbunatatiri
fara a introduce alte elemente in sistem;
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Programul LOGO

i

| Viteza 1 a motorului
BOO1 o]}

I 1
L1

Pedala semi-apasata
schimbare viteza motor

RS g Hem = off
Rem = off Jellss

- & Yiteza a 2-a a motorului
. B4 8003 @

12 B07 E:nu = off

i f

Pedala neapasata
oprire instalatie

Indicator luminos pentru viteza
a2-a a motornlui

Control secvential pentru un sistem de 4 boilere

Cerinte:
LOGO trebuie folosit pentru a se evita pornirea simultand a 4 boilere cu gaz. Comanda pornirii este
asigurata prin intermediul unui termostat principal.

Solutia LOGO:

Fiecare boiler are doud trepte de putere. Fiecare treapta este atribuitd unei iesiri (Q1 pana la QS).
Termostatul principal este conectat la intrarea 1. Termostatul este folosit pentru a seta temperatura
la care boilerele trebuie pornite sau oprite. Daca temperatura scade sub 700C, prima treaptd de
putere a boilerului 1 (Q1) este activata pentru incalzire prin I1. Dupa 5 minute este activata treapta 2
a primului boiler (Q2). In caz ci temperatura doritd nu este atinsa, la intervale de 5 minute este
activat pentru incélzire cate un alt boiler, respectiv o alta treapta de putere. Cand temperatura finala
de 800C este atinsa, boilerele sunt oprite succesiv. Se incepe cu treptele 1 si 2 ale primului boiler,
apoi dupa 5 minute boilerul 2 etc. Cand temperatura scade boilerele sunt repornite, incepand cu Q1.

Componente utilizate: Avantaje si Facilitati:
- LOGO!12/24RCE
- I1 Termostat principal

- QI Treapta 1 de putere, boiler 1 - Intervalele pot fi ajustate tinand cont de
- Q2 Treapta 2 de putere, boiler 1 performante si modul de functionare;

- Q3 Treapta 1 de putere, boiler 2 - Instalatiile existente deja pot fi usor
- Q4 Treapta 2 de putere, boiler 2 modifcate sau adaptate;

- Q5 Treapta 1 de putere, boiler 3 - Sunt necesare mai putine componente
- Q6 Treapta 2 de putere, boiler 3 decat in cazul solutiilor anterioare.

- Q7 Treapta 1 de putere, boiler 4
- Q8 Treapta 2 de putere, boiler 4
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Programul LOGO

"

[
Termostat principal ’_
| Q
[ Cazan 1; Putere 1
B003
4
Rem = off |
2 o2
RS Q Cazan 1; Putere 2
B005gem — o1
A
Rem = off |
BO17 fem =0 B4 QB
I T[I RS Ql Cazan 2; Putere 1
Rem = off Rem = off
05:00m+ Hem=o
BO07
I
Rem = ot T BO6 Q4
15:00m+ —
RS|_| Q| Cazan 2; Putere 2
Rem = off |
B009
I1
8018 Rem = off [t BO8 @5
,—| 20:00m+ —
i RS QL Cazan 3; Putere 1
T pem=on | ||
. BO11
Il
I | §
Rem = off
2500m+ 810 s
RS|_| Q Cazan 3; Putere 2
Rem = off |
B013
A
Bo19 e = o Bi2 Q7
) RS QL Cazan 4; Putere 1
Rem = off [+t Rem = ofi
15:00m+ e
BO16
I
Rem = off Loy B15 Qs
35:00m+ —
RS|_| Q| Cazan 4; Putere 2
Rem = off |

Iluminatul intr-o sala de sport

Cerinte:

[luminatul in sala de sport si in vestiarele unei scoli poate fi comandat cu ajutorul LOGO. Avand in
vedere faptul ca sala de sport este Inchiriata diverselor cluburi sportive in timpul serii, LOGO a fost
programat sa intrerupd iluminatul la o anumita ora, astfel incat cluburile sa nu poata utiliza sala mai
mult decat este permis. Cu ajutorul unui intrerupator principal, iluminatul poate fi intrerupt sau
pornit Tn mod independent.

Solutia LOGO:

[luminatul in sala de sport (conectat la iesirile Q1 [1i Q2) poate fi pornit sau oprit cu ajutorul
butonului I1. [luminatul in vestiare poate fi oprit sau pornit cu ajutorul butonului I2. [luminatul este
intrerupt seara cu ajutorul temporizatorului integrat. La 21:45 seara, o sirena suna timp de 5 secunde
pentru a anunta terminarea programului. In acest moment este timp suficient pentru a parasi sala si a
stinge lumina. La ora 22 este deconectat primul grup de iluminat (Q1), iar la 22:15 este deconectat
al doilea grup de iluminat (Q2). Iluminatul din vestiare este intreurpt la ora 22:25. Dupa acest
moment nu mai este posibila reaprinderea. Cu ajutorul intrerupatorului central, iluminatul poate fi
pornit sau oprit independent (de exemplu de catre responsabilul de sald). Perioada vacantelor poate
fi exclusa manual de la contactul 4. Sunt necesare mult mai putine componente decat in cazul unei
solutii conventionale.
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Componente utilizate: Avantaje §i Facilitati:
- LOGO! 12/24 RC
- Il buton de iluminat sala de sport

(contact NO)

- 12 buton de iluminat vestiare . .
(contact NO) - Sistemul poate fi usor adaptat si

- I3 intrerupator principal (contact p e'n't u ?_ lte perioade cand sala este
NO) utilizata;

- I4 intreurpator pentru vacante - Sunt necesare - mal putine
(contact NO) ’ componente decat in cazul altor

- Q1 grup 1 iluminat sala de sport sisteme;

- Q2 grup 2 iluminat sala de sport
- Q3 iluminat vestiare
- Q4 sirend

Programul LOGO

1 BO3

BD2
b —LL BO1 al
| IL
RS RS E >1] Q| @B
Buton iluminare sala de sport Rem = off - |

14

| Intrerupator pentru vacante
B04
+ Il 13
Mo..Su _I C] o
22:00h | | Infrerupater principal

Grup 1 iluminare sala de sport

06:00

=l

R BO&a
S o]

Rem = off =1 Q B1E/3
B0 :I |

12
- | Duton iluminare vestiare Grup2 iluminare sala de sport
Bi4

Grup iluminarc vestiare
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Dispozitiv de taiere

Cerinte:
Folositi LOGO pentru a implementa un dispozitiv de taiere pentru fitilele artificiilor. Acestea
trebuie taiate Tn timp cat mai scurt dintr-un fitil de 5 metri In bucéti mici. Pentru aceasta fitilul
trebuie transportat o anumitd distanti pana in pozitia de tiiere. In momentul in care cantitatea
prescrisa a fost taiata, procedura de taiere este opritd automat.
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Solutia LOGO:

Fitilul este transportat si respectiv taiat prin extinderea a 2 cilindri. O valvd cu solenoid conectata la
Q2 readuce cilindrii in pozitia initiala. Echipamentul este pornit prin apdsarea unui buton conectat
la I1. Acesta activeaza valva conectata la Q2 si cilindrii se deplaseaza in pozitia initiala. Semnalul
de confirmare care aratd ca cilindrul transportor este in pozitia initiald este generat de un senzor
inductiv conectat la 13. Cand acest contact se Inchide, cilindrul transportor este pornit prin
intermediul lui Q3. Cilindrul extinde si antreneaza fitilul. Deplasarea este determinatd de distanta de
extindere a cilindrului. Cand pozitia finald este atinsa, senzorul inductiv ,,Cilindru transportor
extins" de la I4 va comuta. In acest moment este activat cilindrul pentru tiiere, prin Q4. Acesta se
extinde si taie fitilul. Cand ajunge in pozitia finald, un semnal de confirmare este generat de
senzorul inductiv ,,Cilindru tdiere extins", conectat la I5. Ca urmare Q3 si Q4 sunt resetate si
procedura se reia de la inceput. Contorul integrat in LOGO poate fi folosit pentru a numara
secventele individuale de taiere. La fiecare tdiere, contorul este incrementat. La atingerea cantitatii
de 80 de bucati, ciclul nu mai este repornit. Acest lucru este indicat cu ajutorul led-ului conectat la
Q1. Pentru a reporni ciclul de tdiere si a reseta valoarea contorului, trebuie apasat pentru mai mult
de 2,5 secunde butonul OFF, conectat la 12. Daca este apasat butunul OFF, sau butonul de Oprire de
Urgenta conectat la 16, procedura este intrerupta si cilindrii sunt opriti in pozitia initiald. Valoarea
contorului este pastrata si valva conectata la Q2 este oprita.

Componente utilizate: Avantaje si Facilitati :
- LOGO! 12/24 RCE
- I1 Buton START (NO)

- 12 Buton Oprire (NO)
- I3 senzor inductiv ,,Cilindru
transportor In pozitie initiala" (NO) - Cantitatea prescrisd poate fi afisata
- I4 senzor inductiv ,,Cilindru si modificata usor;
transportor extins" (NO) - Doua functionalitati pot fi asociate
- IS senzor inductiv ,,Cilindru butonului STOP (intrerupere ciclu
taiere extins" (NO) si resetare contor);
- 16 buton Oprire de Urgenta (NC) - Sunt necesare  mai  putine
- Q1 LED ,Cantitate prescrisa componente decat in cazul unei
atinsa" solutii conventionale.

- Q2 valva cu solenoid (pentru
pozitia initiald)

- Q3 cilindru transportor

- Q4 cilindru taiere
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Programul LOGO
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Iluminatul interior si exterior al unei case

Cerinte:

Comanda sistemului de iluminat exterior si interior al unei case. In absenta locatarilor si atunci cand
este intuneric, persoanele care se apropie trebuie detectate, iar iluminatul exterior si interior activat
prin intermediul senzorilor de miscare si al contactului de alarmare al unui sistem de alarma.

Solutia LOGO:

[luminatul exterior este Impartit in 3 zone (conectate la Q1, Q2, Q3). Fiecare zona este prevazuta cu
un senzor de miscare (conectat la 12, 13, I4). La activarea unuia dintre senzori intr-o anumita
perioada a zilei, iluminatul exterior este activat In zona corespunzatoare, timp de 90 de secunde.
Perioada este setatd prin intermediul unei functii de programator "Weekly timer" integrat in LOGO
(de la 17:00 seara pand la 7:00 dimineata). Contactul fotosensibil de la I1 asigurd pornirea
iluminatului doar cand este intuneric. Un al patrulea senzor de miscare este conectat la I5, si prin
intermediul acestuia se activeaza iluminatul exterior timp de 90 de secunde indiferent de ord sau de
intuneric. Iluminatul exterior este deasemenea pornit prin contactul de alarmare al sistemului de
alarmi, conectat la 16, tot timp de 90 de secunde. In plus, dupi oprirea iluminatului exterior este
pornit iluminatul interior timp de 90 de secunde. Prin intermediul senzorului de miscare 15 si a
contactului de alarmare, iluminatul interior este activat imediat, timp de 90 de secunde.
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Componente utilizate: Avantaje si Facilitati :
- LOGO!12/24RCE
- I1 contact fotosensibil (contact NO)
- 12 detector miscare 1 (contact NO)
- I3 detector miscare 2 (contact NO)
- 14 detector miscare 3 (contact NO)
- I5 detector miscare 4 (contact NO)
- 16 contact de alarmare al sistemului

de alarma (contact NO)

- QI iluminat exterior 1
- Q2 iluminat exterior 2
- Q3 iluminat exterior 3
- Q4 iluminat interior

- Economisirea de energie, datorita
folosirii unui intrerupator de timp,
a unui contact fotosensibil si a
senzorilor de miscare;

- Timpul de pornire poate fi
modificat usor; de exemplu un alt
interval pentru intrerupatorul de
timp sau alte perioade pentru
1luminat;

- Un numar redus de componente
fata de solutiile conventionale.

Programul LOGO
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su
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I
_J | ﬂ_@ exmrior 3
o
5 90:00s+
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B14
B15 = BO13 Q4
16 Alarma 1 & ] > T Lumina
o 7 Rem - o i interior
[ 214 %I 90:00s+
[ B10/4
L B06/4

Tluminatul exterior

Cerinte:
[luminatul exterior al unei cladiri poate fi comandat folosind LOGO. Se folosesc doua tipuri de
iluminat: principal si secundar, ambele putand fi operate In mod manual sau automat. [luminatul
principal este pornit pe toatd perioada intervalului prevazut, iar iluminatul secundar este pornit doar
atunci cand un senzor de miscare este activat. [luminatul este pornit in general doar cand este
intuneric.

Solutia LOGO:

[luminatul principal (conectat la Q1) este pornit automat in intervalul 6:00 dimineata pana la 24:00
noaptea doar daca contactul fotosensibil de la I1 este activat. [luminatul secundar (conectat la Q2)
este pornit timp de 90 de secunde, la activarea senzorului de miscare conectat la 12 (numai in
perioada 6:00 - 8:00 dimineata si 17:00 - 24:00 seara). Cu ajutorul intrerupdtorului de la 14
(actionare manuald), intreg iluminatul este pornit in mod independent, fara a tine cont de timp sau
de contactul fotosensibil, de exemplu pentru verificari periodice.

62



Componente utilizate: Avantaje si Facilitati:

- Economisire de energie, datorita
activarii In anumite intervale de
timp si a contactului fotosensibil;

- Intervalul de timp poate fi setat
individual (timpi diferiti in cursul
saptamanii  fatd de sfarsitul

- LOGO! 12/24 RCE

- 11 contact fotosensibil (contact NO)
- 12 detector de miscare (contact NO)
- I3 mod de functionare "automat"

(contact NO) acesteia):
- 14 mod de functionare "manual" . ’ o
(contact NO) ’ - Sistemul de iluminare poate fi

usor extins (de exemplu adaugarea
unor noi grupuri de iluminat, a
unor senzori de miscare pentru a
diferentia mai bine zone).

- Q1 Iuminat principal
- Q2 Iluminat secundar

Programul LOGO

B03
+ |
%tc 35#‘ © 2 BO1 at
0
00:00h &
Su =1 | Q
- ] 1= | [uminat principal

SLI_ Contact fotosensibil =

i M

1 Mod de functionare manual
Mod de functionare automat

13
[
B08

E‘Ic .Su @
06:00h
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BO4 Qz2
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Detector de miscare
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]

IHuminatul vitrinei unui magazin

Cerinte:

O vitrina trebuie luminatd automat folosind LOGO. Se folosesc 4 grupuri diferite de lumini. Unul
pentru iluminatul in timpul zilei, unul pentru iluminare suplimentard seara, unul pentru iluminat
minimal in timpul noptii $i unul pentru spoturi care lumineaza diferite articole.

Solutia LOGO:

Vitrina trebuie luminatd de luni pana vineri de la 8:00 pana la 22:00, sambata de la 8:00 pana la
24:00 si duminca de la 12:00 pani la 20:00. In aceaste intervale grupul 1 conectat la Q1 este pornit
printr-un intrerupator de timp "Weekly timer". Seara mai este aprins si grupul 2 atunci cand
contactul fotosensibil de la I1 di semnal. In afara acestor intervale de timp, grupul 3 conectat la Q3
este comandat doar daca primeste semnal de la contactul fotosensibil. Cand senzorul de miscare
conectat la 13 da semnal, grupul 4 este aprins indiferent de momentul de timp (grupul 4 este
conectat la Q4). Prin intermediul intrerupatorului de test, conectat la 13, toate cele 4 grupuri de
iluminat sunt aprinse timp de 1 minut, de exemplu pentru a verifica buna lor functionare.
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Componente utilizate: Avantaje §i Facilitati:
- LOGO! 12/24 RCE
- Il contact fotosensibil (contact
NO)
- 12 buton START (contact NO)
- 13 buton TEST (contact NO)
- 14 senzor miscare (contact NO)
- Qlgrupl
- Q2grup?2
- Q3 grup 3 (iluminat minim)
- Q4 grup 4 (spoturi luminoase)

- Timpii de functionare pot fi usor
modificati;

- Poate fi aleasa orice combinatie de
aprindere a celor 4 grupuri,

- Sunt necesare mai  putine
componente  decat in  cazul
solutiilor conventionale.

Programul LOGO
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Sistem de irigatie pentru o sera

Cerinte:

LOGO trebuie folosit pentru a comanda irigarea plantelor dintr-o serd. Exsitd 3 tipuri de plante.
Tipul 1 sunt plante acvatice, care trdiesc intr-un bazin al carui nivel trebuie mentinut intre anumite
limite. Tipul 2 trebuie udat in fiecare dimineata si seard timp de 3 minute. Tipul 3 trebuie udat odata
la 2 seri timp de 2 minute. Sistemul automat poate fi deasemenea oprit.

Solutia LOGO:

Irigare tip 1:

Nivelul apei din bazin este mentinut In permanentd intre limite, prin intermediul unor senzori de
nivel cu plutitor pentru valorile maxima si minima, conectati la I1 si 2.

Irigare tip 2:

Prin intermediul unui intrerupator de timp "Weekly timer", irigarea este pornita timp de 3 minute,
zilnic, atat dimineata de la 6:00 panad la 6:03 cat si seara de la 20:00 pana la 20:03.

Irigare de tip 3:

Folosind functia de circuit basculant cu inversare (Pulse relay), plantele sunt udate din doud in doua
zile, mereu seara timp de 2 minute, atunci cand contactul fotosensibil de la I3 devine activ.
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Componente utilizate:

Avantaje §i Facilitati:

LOGO! 12/24 RCE

I1 senzor nivel maxim (contact
NC)

12 senzor nivel minim (contact NO)
13 senzor fotosensibil (contact NO)

14 contact pentru irigat automat
(contact NO)

- Perioda de irigare dimineata si
seara poate fi modificata usor

- Pe langad irigare, iluminatul si
ventilatia din serd pot fi comandate

5 . . folosind LOGO
Q1 valva pentru irigare plante tip1
Q2 valva pentru irigare plante tip2
Q3 valva pentru irigare plante tip3
Programul LOGO
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R B2 * BO1 at
| | Senzor nivel minim Rem = off | ) .
& & Q Valva irigare
a 807 B [~ Planta tip 1
0 - —
_— +
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] su ] ||
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3 B010
| Senzor fotosensibil E—
i B08 Q3
Rem = off | | RS ralva iri
65 00my L— - Q r Valva irigare
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L
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Rem = off
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